
Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 10 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 3 + -1 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 3 + -1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 5 7 Type de classe de sort:
Jet de protection 19 19 Alignement:

Force 6 -1

Agilité 18 +2 JT Autres nominations

Constitution 6 -1 Facultés spéciales

Intelligence 8 0

Sagesse 8 0

Escalade 19 +3 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 18 +2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 16 +1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + -1

Dissimulation 18 +2 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 2

Apparence 10 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 15 +1 Poids en Kg 1 dé de + -1

Moral 17 +2 Langages: 0

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 10 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 4 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 4 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 6 7 Type de classe de sort:
Jet de protection 17 18 Alignement:

Force 11 0

Agilité 16 +1 JT Autres nominations

Constitution 10 0 Facultés spéciales

Intelligence 9 0

Sagesse 7 -1

Escalade 17 +2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 17 +2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 15 +1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 15 +1 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 34
Apparence 3 -2 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 14 +1 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 18 +2 Langages: 0

Description
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Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 5 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 2 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 11 12 Type de classe de sort:
Jet de protection 16 17 Alignement:

Force 11 0

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 12 0 Facultés spéciales

Intelligence 8 0

Sagesse 7 -1

Escalade 8 0 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 15 +1 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 12 0 Genre: Catégorie

Charisme 8 0 2

Apparence 10 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 12 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 18 +2 Langages: 0

Description

Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 5 ( 2 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 2 + -1 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 2 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 14 18 Type de classe de sort:
Jet de protection 17 19 Alignement:

Force 6 -1

Agilité 26 +4 JT Autres nominations

Constitution 8 0 Facultés spéciales

Intelligence 7 -1

Sagesse 5 -2

Escalade 15 +2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 0 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 21 +3 Genre: Catégorie

Charisme 6 -1 0

Apparence 8 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 14 +1 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 13 0 Langages: -1

Description
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Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 6 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 3 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 12 13 Type de classe de sort:
Jet de protection 16 18 Alignement:

Force 12 0

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 12 0 Facultés spéciales

Intelligence 6 -1

Sagesse 4 -2

Escalade 8 0 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 15 +1 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 12 0 Genre: Catégorie

Charisme 3 -2 3

Apparence 9 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 12 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 18 +2 Langages: -1

Description

Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 7 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 8 + 1 Diff 3

Point de vie + 1 dé de 4 + 1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 14 15 Type de classe de sort:
Jet de protection 15 17 Alignement:

Force 15 +1

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 15 +1 Facultés spéciales

Intelligence 7 -1

Sagesse 5 -2

Escalade 7 0 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 14 +1 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 18 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 1

Dissimulation 4 -2 Genre: Catégorie

Charisme 2 -2 8

Apparence 6 -1 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 14 +1 Poids en Kg 1 dé de + +1

Moral 18 +2 Langages: -1

Description
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Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 5 ( 2 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 2 + 1 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 3 + 1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 8 8 Type de classe de sort:
Jet de protection 18 20 Alignement:

Force 15 +1

Agilité 12 0 JT Autres nominations

Constitution 14 +1 Facultés spéciales

Intelligence 4 -2

Sagesse 2 -2

Escalade 4 -2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 25 +3 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 1

Dissimulation 17 +2 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 3

Apparence 10 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 18 +2 Poids en Kg 1 dé de + +1

Moral 20 +2 Langages: -2

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 4 ( 2 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 4 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 3 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 10 11 Type de classe de sort:
Jet de protection 17 19 Alignement:

Force 13 0

Agilité 16 +1 JT Autres nominations

Constitution 12 0 Facultés spéciales

Intelligence 9 0

Sagesse 5 -2

Escalade 18 +2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 14 +1 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 19 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 16 +1 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 3

Apparence 7 -1 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 12 0 Langages: 0

Description
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Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 2 + 1 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 2 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 12 14 Type de classe de sort:
Jet de protection 18 20 Alignement:

Force 14 +1

Agilité 18 +2 JT Autres nominations

Constitution 8 0 Facultés spéciales

Intelligence 6 -1

Sagesse 3 -2

Escalade 17 +2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 20 +3 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 18 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 17 +2 Genre: Catégorie

Charisme 2 -2 1

Apparence 9 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 15 +1 Langages: -1

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 3 + 1 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 2 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 13 15 Type de classe de sort:
Jet de protection 17 19 Alignement:

Force 14 +1

Agilité 18 +2 JT Autres nominations

Constitution 9 0 Facultés spéciales

Intelligence 7 -1

Sagesse 4 -2

Escalade 16 +2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 15 +2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 16 +1 Genre: Catégorie

Charisme 2 -2 2

Apparence 8 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 15 +1 Langages: -1

Description
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Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 10 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 4 + 2 Diff 3

Point de vie + 1 dé de 4 + 1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 10 11 Type de classe de sort:
Jet de protection 17 18 Alignement:

Force 18 +2

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 15 +1 Facultés spéciales

Intelligence 7 -1

Sagesse 6 -1

Escalade 13 +1 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 20 +3 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 1

Dissimulation 11 0 Genre: Catégorie

Charisme 2 -2 8

Apparence 9 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 1 dé de + +1

Moral 15 +1 Langages: -1

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 4 ( 2 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 3 + 1 Diff 2

Point de vie + 1 dé de 3 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 14 16 Type de classe de sort:
Jet de protection 16 16 Alignement:

Force 14 +1

Agilité 17 +2 JT Autres nominations

Constitution 13 0 Facultés spéciales

Intelligence 8 0

Sagesse 8 0

Escalade 20 +3 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 2 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 15 +1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 12 0 Genre: Catégorie

Charisme 7 -1 6

Apparence 9 0 Sexe: Taille en cm 0 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 15 +1 Langages: 0

Description

Niveau 1Serpent géant
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90% ) Dégat: 1 dé de 4 + 3 par tour

dé de

/

1

2

Neutre

0

Desert / Riviere / Plaine / Montagne / Caverne 

Agréssif

FamilleRéptile

780/

0

8

Serpent

Agréssif

Marais / riviere / Foret / Plaine / Montagne

/

Points d'expérience

dé de

Le désarmeur

Infravision; Ce serpent peu injecter  son un venin 3 fois durant un 
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Pourcentage d'avoir un trésor 15 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 14
Point de dégât + 1 dé de 6 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 4 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 11 11 Type de classe de sort:
Jet de protection 15 15 Alignement:

Force 13 0

Agilité 12 0 JT Autres nominations

Constitution 11 0 Facultés spéciales

Intelligence 10 0

Sagesse 8 0

Escalade 7 -1 Type d'habitat

Equitation 5 -2 Habitude comportementale:

Natation 1 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 8 0 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 6 -1 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 11 0 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 3

Apparence 9 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 14 +1 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 17 +2 Langages: 0

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 40 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 6 + 0 Diff 2

Point de vie + 1 dé de 4 + 0 Point de magie + 1 6 + 4

Classe d'armure 6 6 Type de classe de sort:
Jet de protection 8 8 Alignement:

Force 11 0

Agilité 12 0 JT Autres nominations

Constitution 11 0 Facultés spéciales

Intelligence 14 +1

Sagesse 8 0

Escalade 7 -1 Type d'habitat

Equitation 5 -2 Habitude comportementale:

Natation 1 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 8 0 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 6 -1 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 11 0 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 7

Apparence 8 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 12 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 20 +2 Langages: +1

Description
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170M

0

36

0

Chaotique

Intimidation 8 Diversion 9 5

Nombres de figurines disponible 1

T
er
tia

ire
s

P
rim

air
e

0

20 170

10 30

Squelette

n
a
t
h
a
n
v
a
n
d
e
n
d
a
e
l
e

95

5 8

Nécromancien
Chaotique

C
ar
ac
té
ris
tiq

ue
s

Mort-Vivant Famille

Points d'expérience

dé de

M

0

10

/

Agréssif

Donjon / Château / Caverne / Néant

Se
co
nd
air

es

0 /

/

20

P
rim

air
e

Se
co
nd
air

es
T
er
tia

ire
s

10

Squelette

/

Intimidation 4 Diversion 6

n
a
t
h
a
n
v
a
n
d
e
n
d
a
e
l
e

/

C
ar
ac
té
ris
tiq

ue
s

dé de

/

2

0

5

Nombres de figurines disponible 11

0

Niveau

/

3010

1

Donjon / Château / Caverne / Néant

Agréssif

FamilleMort-Vivant

Points d'expérience



Pourcentage d'avoir un trésor 40 + 0

Classe de Trésor 2 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 4 ( 2 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 8 + 1 Diff 9

Point de vie + 3 dé de 6 + 1 Point de magie + 3 4 + 5

Classe d'armure 15 16 Type de classe de sort:
Jet de protection 4 4 Alignement:

Force 16 +1

Agilité 16 +1 JT Autres nominations

Constitution 16 +1 Facultés spéciales

Intelligence 18 +2

Sagesse 12 0

Escalade 14 +1 Type d'habitat

Equitation 2 -2 Habitude comportementale:

Natation 15 +1 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 16 +1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 12 0 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 1

Dissimulation 16 +1 Genre: Catégorie

Charisme 18 +2 9 ( 16 avec les males humanoide )

Apparence 18 +2 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 13 0 Poids en Kg 1 dé de + +1

Moral 18 +2 Langages: +2

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 95 + 0

Classe de Trésor 1 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 2 ( 5 ) Encombrement 3 / 5

Point de dégât + 1 dé de 10 + 3 Diff 21

Point de vie + 4 dé de 10 + 4 Point de magie + 3 5 + 3

Classe d'armure 17 18 Type de classe de sort:
Jet de protection 5 3 Alignement:

Force 21 +3

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 26 +4 Facultés spéciales

Intelligence 13 0

Sagesse 19 +2

Escalade 2 -2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale

Natation 13 +1 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 18 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 4

Dissimulation 4 -2 Genre: Catégorie

Charisme 6 -1 16

Apparence 2 -2 Sexe: Taille en cm 2 dé de +

Chance 14 +1 Poids en Kg 2 dé de + +4

Moral 22 +3 Langages: 0

Description

Néant

15

0 8

Nombres de figurines disponible 1

Nécromancien

Humanoïde Famille

Points d'expérience

28

420

Démon des hommes

Néant / Donjon / Château / Ville

Fourbe, vicieuse, perverse, immorale

Nyctalope / Trouble Psychologique Humanoïde Male ( -5 au jet 
de touche pour ces derniers)
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L’hydre est un monstre reptilien aux têtes multiples (Ce n'est pas un dragon, il n'a ni l'intelligence ni le charisme! un cousin juste par l'apparence reptilienne). Sa 
peau va du gris-brun au brun sombre, sauf au niveau du ventre, qui est jaune ou ocre. Ses yeux sont ambrés et ses crocs jaunâtre. Les hydres sont incapables 
de parler.

3

Animale

1Hydre à cinq têtes

0

7 11Diversion
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Reptile

Nombres de figurines disponible 1
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Famille

Abrahel à été vue la première fois dans le Limbourg, au village de Dalhem. C'est un démon succube puissant qui prend la forme d'une femme pour séduire et 
déstabilisé les hommes, il est donc de nature ambivalente puisqu'il est à la fois redouté et désiré. Leur cible de prédilection sont donc les humanoïdes de sexe 
masculin. Leur équivalent masculin est l'incube.

Démon, Commun, Ancien, Dragon, Elfique

Niveau

Points d'expérience

dé de

Dragon à 5 têtes des incrédules

Une spécialité par tête: Boule de feu / Eclat de givre / Charme 
personne / Peur instantanée / Soin

Attaque par loisir

Marais / Donjon / Caverne

Néant

1NiveauDemon succube "Abrahel"
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Chaotique



Pourcentage d'avoir un trésor 80 + 0

Classe de Trésor 3 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 4 ( 2 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 6 + 1 Diff 7

Point de vie + 0 dé de 0 + 1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 15 16 Type de classe de sort:
Jet de protection 6 5 Alignement:

Force 15 +1

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 15 +1 Facultés spéciales

Intelligence 16 +1

Sagesse 14 +1

Escalade 17 +2 Type d'habitat

Equitation 2 -2 Habitude comportementale:

Natation 19 +2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 1

Dissimulation 14 +1 Genre: Catégorie

Charisme 11 0 10

Apparence 4 -2 Sexe: Taille en cm 0 dé de +

Chance 1 -2 Poids en Kg 0 dé de + +1

Moral 20 +2 Langages: +1

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 50 + 0

Classe de Trésor 2 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 7 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 8 + 2 Diff 7

Point de vie + 0 dé de 0 + 2 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 16 17 Type de classe de sort:
Jet de protection 5 4 Alignement:

Force 17 +2

Agilité 15 +1 JT Autres nominations

Constitution 17 +2 Facultés spéciales

Intelligence 17 +2

Sagesse 14 +1

Escalade 19 +2 Type d'habitat

Equitation 1 -2 Habitude comportementale:

Natation 14 +1 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 18 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 2

Dissimulation 12 0 Genre: Catégorie

Charisme 8 0 10

Apparence 4 -2 Sexe: Taille en cm 0 dé de +

Chance 1 -2 Poids en Kg 0 dé de + +2

Moral 20 +2 Langages: +2

Description
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Un demon est une invocation, il n'est donc jammais reelement mort, quand il est tué, il est renvoyé dans l'au-dela en devenant une fumée griâtre. Un démon 
invoqué doit 1 faveur à son invocateur mais ne peu le tuer apres la faveur acordé. Le démon devient donc libre une fois sont engagement tenu! c'est pour cette 
raison qu'un démon peu etre rencontrer sans son invocateur avec lui.

Points d'expérience

dé de

Infravision
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Démon

0 195

Demon, Commun, Elf, Nain, Orc, Goblin

160M

Mineur

Intimidation 7 Diversion 18 14

Niveau 1Démon mineur "Rezgaroth"

Nombres de figurines disponible 1

Famille
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Agréssif

Neant / Donjon / Caverne
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Un demon est une invocation, il n'est donc jammais reelement mort, quand il est tué, il est renvoyé dans l'au-dela en devenant une fumée griâtre. Un démon 
invoqué doit 1 faveur à son invocateur mais ne peu le tuer apres la faveur acordé. Le démon devient donc libre une fois sont engagement tenu! c'est pour cette 
raison qu'un démon peu etre rencontrer sans son invocateur avec lui.
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Nombres de figurines disponible 1
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Pourcentage d'avoir un trésor 25 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 4 ( 2 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 2 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 2 + -1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 11 14 Type de classe de sort:
Jet de protection 14 16 Alignement:

Force 10 0

Agilité 21 +3 JT Autres nominations

Constitution 7 -1 Facultés spéciales

Intelligence 8 0

Sagesse 5 -2

Escalade 17 +2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 4 -1 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + -1

Dissimulation 19 +2 Genre: Catégorie

Charisme 4 -2 1

Apparence 10 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 14 +1 Poids en Kg 1 dé de + -1

Moral 15 +1 Langages: 0

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 5 + 1 Diff 2

Point de vie + 1 dé de 5 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 12 13 Type de classe de sort:
Jet de protection 15 16 Alignement:

Force 15 +1

Agilité 16 +1 JT Autres nominations

Constitution 13 0 Facultés spéciales

Intelligence 9 0

Sagesse 7 -1

Escalade 17 +2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 17 +2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 16 +1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 14 +1 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 4

Apparence 7 -1 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 14 +1 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 18 +2 Langages: 0

Description

Niveau 1

Niveau 1Rat géant d'Islir

Gremlins

Intimidation 3 Diversion 6 2
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Dissimulation en combat: Peu rompre un combat sans malus et se dissimuler 
(ou fuir)  le gremlins dois faire plus que la dissimulation de(des) creature(s) les 
regardants avec un dé de 60 faces !
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Foret / Bois / Chateau / Caverne et Donjon

voleur, mesquin, fourbe et rarement seul.
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0 /
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Humanoide Famille / /

Points d'expérience 35
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Gremlins
Les gremlins sont de petit humanoïdes ressemblant un peu a des goblins qui résident dans les galeries souterraines et tendent des embuscades aux aventuriers.
Ils parlent à l'aide de pépiements et de petits cris aigus ressemblant a ceux d'un rat ou d'une chauve-souris. Ils sont d'ailleurs capables de converser avec les rats de toutes sortes et de 
toutes tailles. Ce sont des lâches qui ont élevé l'embuscade en art à part entière. Ils n'attaquent que lorsqu'ils sont nombreux, et préfèrent s'en prendre aux individus blessés, malades ou 
endormis. Ils évitent de s'attaquer aux groupes manifestement en forme, bien qu'il leur arrive d'essayer de leur faire du mal par simple malice.
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Donjon / Château / Caverne / Foret / Bois

Malin

10

32 Peste

4

Animal Famille Vertebre Rongeur

Crée a l'origine par le nécromancien Islir qui prenai un malin plaisir a croisé le sang des creatures… Voici le résultat de rat géant, de Warg et de Gremlins…
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Pourcentage d'avoir un trésor 80 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 10 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 1 + 0 Diff 3

Point de vie + 1 dé de 8 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 7 7 Type de classe de sort:
Jet de protection 16 18 Alignement:

Force 10 0

Agilité 10 0 JT Autres nominations

Constitution 12 0 Facultés spéciales

Intelligence 3 -2

Sagesse 1 -2

Escalade 19 +2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 0 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 10 0 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 20 +2 Genre: Catégorie

Charisme 0 -2 5

Apparence 2 -2 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 18 +2 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 22 +3 Langages: -2

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 2 ( 5 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 2 + 0 Diff 2

Point de vie + 1 dé de 6 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 8 8 Type de classe de sort:
Jet de protection 16 18 Alignement:

Force 9 0

Agilité 10 0 JT Autres nominations

Constitution 10 0 Facultés spéciales

Intelligence 2 -2

Sagesse 1 -2

Escalade 18 +2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 0 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 10 0 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 14 +1 Genre: Catégorie

Charisme 0 -2 4

Apparence 2 -2 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 15 +1 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 23 +3 Langages: -2

Description

Niveau 1

Niveau 1Slime rouge

Slime translucide

Intimidation 4 Diversion 9 1
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Les attaques physiques sont divisé par 2 arrondi au chiffre  inferieur
En début de chaque tour, ce monstre peu se déplacer d'un mètre  et peu englobé un être afin  de lui 
inflige 5 + 1 dé de "nombre de tour absorbé" de dégât. La créature ainsi prisonnière sent sa peau rongé 
par l'acide et ne peu rien faire temps que le blob n'a pas bougé. La personne absorbé peu tenter un jet 
de chance pour s'en dépêtrer et sortir en fin de tour.
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Marais / Caverne et Donjon humide

Attaque tout ce qui bouge

0

0 /
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Monstre Famille Invertébré /
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Le slime est une masse gélatineuse se déplaçant très bien malgré sa masse. Cette forme de vie primaire ne possède aucun langage et ne pense qu'a se nourire 
pour survivre, un minimum d'humidité lui est nécessaire mais plongé la dans l'eau et elle se dissou jusqu'a en mourir...
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Les attaques physiques sont divisé par 2 arrondi au chiffre  inferieur.
Si le Blob est seul, à 1 chance sur 4 de se divisé en deux et de recrée ainsi 
un second blob !
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Marais / Caverne et Donjon humide

Attaque tout ce qui bouge

0

0 /

0

Monstre Famille Invertébré /

Le slime est une masse gélatineuse de couleur rougeâtre avec de nombreuse bouches plus horribles les une que les autres. Cette forme de vie primaire ne 
possède aucun langage et ne pense qu'a se nourire pour survivre, un minimum d'humidité lui est nécessaire mais plongé la dans l'eau et elle se dissou jusqu'a en 
mourir...
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Pourcentage d'avoir un trésor 72 + 0

Classe de Trésor 3 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 14
Point de dégât + 1 dé de 8 + 1 Diff 3

Point de vie + 2 dé de 3 + 1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 11 12 Type de classe de sort:
Jet de protection 13 14 Alignement:

Force 16 +1

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 15 +1 Facultés spéciales

Intelligence 8 0

Sagesse 7 -1

Escalade 13 +1 Type d'habitat

Equitation 16 +2 Habitude comportementale:

Natation 15 +1 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 13 0 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 8 0 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 1

Dissimulation 12 0 Genre: Catégorie

Charisme 9 0 5

Apparence 12 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 11 0 Poids en Kg 1 dé de + +1

Moral 17 +2 Langages: 0

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 60 + 0

Classe de Trésor 3 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 5 ( 2 ) Encombrement 1 / 14
Point de dégât + 1 dé de 5 + 0 Diff 4

Point de vie + 2 dé de 3 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 10 11 Type de classe de sort:
Jet de protection 11 11 Alignement:

Force 13 0

Agilité 15 +1 JT Autres nominations

Constitution 13 0 Facultés spéciales

Intelligence 11 0

Sagesse 10 0

Escalade 15 +1 Type d'habitat

Equitation 19 +2 Habitude comportementale:

Natation 17 +2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 14 +1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 14 +1 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 14 +1 Genre: Catégorie

Charisme 17 +2 4

Apparence 19 +2 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 13 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 17 +2 Langages: 0

Description

Niveau 1

Niveau 1Barbare

Amazone

Intimidation 4 Diversion 4 4
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Commun
Les Barbares sont un peuple de grands guerriers, l'absence de peur, la témérité et la force sont leurs quotidien. Les Barbares vivent de pillages et de guerres 
féroces entre clans et tous ceux qu'il rencontrent. Rarement seuls ils sont organisés dans l'art du combat et se révèlent souvent être de redoutables adversaires.
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Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 4 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 2 + 1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 13 13 Type de classe de sort:
Jet de protection 15 17 Alignement:

Force 13 0

Agilité 12 0 JT Autres nominations

Constitution 14 +1 Facultés spéciales

Intelligence 6 -1

Sagesse 2 -2

Escalade 7 -1 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 13 0 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 1

Dissimulation 8 0 Genre: Catégorie

Charisme 2 -2 2

Apparence 7 -1 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 12 0 Poids en Kg 1 dé de + +1

Moral 16 +1 Langages: -1

Description

Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 5 ( 2 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 2 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 2 + 1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 11 11 Type de classe de sort:
Jet de protection 17 18 Alignement:

Force 10 0

Agilité 12 0 JT Autres nominations

Constitution 15 +1 Facultés spéciales

Intelligence 6 -1

Sagesse 6 -1

Escalade 7 -1 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 21 +3 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 1

Dissimulation 8 0 Genre: Catégorie

Charisme 2 -2 1

Apparence 8 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 1 dé de + +1

Moral 11 0 Langages: -1

Description

Niveau 1

Niveau 1

Ragondin

Sanglier

Animal sauvage vivant souvent en petit groupe.

10 80

20 90

/
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Animal Famille /

Animal sauvage vivant sur les berges
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Ragondin

Intimidation 3 Diversion 4 0
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Agréssif si ils sont surpris ou si ils ont peur
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Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 5 + 1 Diff 3

Point de vie + 3 dé de 3 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 15 17 Type de classe de sort:
Jet de protection 15 17 Alignement:

Force 15 +1

Agilité 18 +2 JT Autres nominations

Constitution 12 0 Facultés spéciales

Intelligence 3 -2

Sagesse 1 -2

Escalade 2 -2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 22 +3 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 15 +1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 18 +2 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 6

Apparence 1 -2 Sexe: Taille en cm 2 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 2 dé de + 0

Moral 18 +2 Langages: -2

Description

Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 5 ( 2 ) Encombrement 2 / 2

Point de dégât + 1 dé de 4 + 2 Diff 13

Point de vie + 4 dé de 8 + 3 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 15 16 Type de classe de sort:
Jet de protection 5 7 Alignement:

Force 20 +2

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 23 +3 Facultés spéciales

Intelligence 7 -1

Sagesse 5 -2

Escalade 0 -2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale

Natation 17 +2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 3

Dissimulation 15 +1 Genre: Catégorie

Charisme 3 -2 11

Apparence 2 -2 Sexe: Taille en cm 2 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 2 dé de + +3

Moral 26 +4 Langages: -1

Description

Niveau 1

Niveau 1

Sangsue géante

Ver géant

Intimidation 2 Diversion 8 0
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Toutes cible toucher s'enlève 1 PV en fin de chaque tour et ce jusqu'à la fin du combat. 
En effet la plaie provoqué par cette créature à une forme particulière et ça morsure 
contient également un anticoagulant, donc tant qu'elle n'est pas pressé ou bandé un minimum 
de temps, le saignement perdure.
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Donjon / Marais

Attaque pour se nourrir

2
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Animale Famille Invertébré Ver

1 Points d'expérience 133
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Ver
La sangsue géante n'attaque que les créatures en mouvement, elle est dépourvue d'yeux mais capte les vibrations du sol et de l'air avec une facilité 
déconcertante !
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0 Néant
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0 dé de

/
Chaotique

Attaque pour se nourrir

La deuxième attaque se fait avec sa queue et intervient une seconde après sa 
première attaque.
Elle inflige 1 dé de 4 + 2 PV et paralyse sa cible jusqu'à la fin du tour en cour

Détail pour l'encombrement: La tète du vers prend 2 mètres sur 2 et sa queue prend 1 mètre carré et peu être espacé a 3 mètres de la tète
L'odeur nauséabonde de putréfaction de ce vers enlève -1 en jet de touche des personnes voulant l'attaquer.
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Intimidation 1 Diversion 8 0



Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 5 ( 2 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 2 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 3 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 11 13 Type de classe de sort:
Jet de protection 15 17 Alignement:

Force 8 0

Agilité 17 +2 JT Autres nominations

Constitution 10 0 Facultés spéciales

Intelligence 3 -2

Sagesse 1 -2

Escalade 4 -1 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 18 +2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 15 +1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 14 +1 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 2

Apparence 1 -2 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 2 -2 Poids en Kg 2 dé de + 0

Moral 2 -2 Langages: -2

Description

Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 1 ( 10 ) Encombrement 2 / 2

Point de dégât + 0 dé de 0 + 0 Diff 9

Point de vie + 4 dé de 8 + 3 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 15 16 Type de classe de sort:
Jet de protection 5 7 Alignement:

Force 13 0

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 23 +3 Facultés spéciales

Intelligence 7 -1

Sagesse 5 -2

Escalade 0 -2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale

Natation 17 +2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 3

Dissimulation 15 +1 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 11

Apparence 1 -2 Sexe: Taille en cm 2 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 2 dé de + +3

Moral 26 +4 Langages: -1

Description

Niveau 1

Niveau 1

Sangsue

Gueule béante

Intimidation 2 Diversion 8 0
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Toutes cible toucher s'enlève 1 PV en fin de chaque tour et ce jusqu'à la fin du combat. 
En effet la plaie provoqué par cette créature à une forme particulière et ça morsure 
contient également un anticoagulant, donc tant qu'elle n'est pas pressé ou bandé un minimum 
de temps, le saignement perdure.
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1 Points d'expérience 41

10 0

T
er
tia

ire
s

H 10 70

10 100

Ver

Les sangsues sont des parasites temporaires de créature, hématophages et hermaphrodites.
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Donjon / Marais

Animale Famille Invertébré Ver

0

0 Néant

20

0 dé de

/
Chaotique

Attaque pour se nourrir

Ver barrière
Chaque tentacule de se vers enfouie peu déplacé 20 Kilos, et il peu décidé de ne pas 
attaqué avec ces tentacules mais de s'en servir pour ramener une créature ou un objet au 
centre de sa gueule énorme. ainsi pour ramener une personne de 75 kilos, il attendra 4 
secondes et aura encore 6 attaques.
Sa gueule inflige 3 + 4 dé de 3 en dégâts

Ce vers ne peut pas se déplacé car il se développe en s'encrant dans le sol et y reste toute ça vie qui peu être de plus de 300 ans !
La distance d'attaque de ce vers est identique a un fouet, il peut étendre ces tentacules jusqu'a 2 mètres !
L'odeur nauséabonde de putréfaction de ce vers enlève -1 en jet de touche des personnes voulant l'attaquer.
Ce vers est une superbe barrière naturelle a tout aventurier un peu trop téméraire !
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Intimidation 1 Diversion 8 0



Pourcentage d'avoir un trésor 30 + 0

Classe de Trésor 3 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 14
Point de dégât + 1 dé de 7 + 0 Diff 3

Point de vie + 1 dé de 5 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 12 13 Type de classe de sort:
Jet de protection 11 11 Alignement:

Force 13 0

Agilité 15 +1 JT Autres nominations

Constitution 12 0 Facultés spéciales

Intelligence 12 0

Sagesse 9 0

Escalade 16 +2 Type d'habitat

Equitation 2 -2 Habitude comportementale:

Natation 15 +1 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 8 0 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 9 0 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 14 +1 Genre: Catégorie

Charisme 5 -2 3

Apparence 9 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 14 +1 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 16 +1 Langages: 0

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 70 + 0

Classe de Trésor 3 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 14
Point de dégât + 1 dé de 5 + 0 Diff 4

Point de vie + 1 dé de 5 + 0 Point de magie + 1 6 + 5

Classe d'armure 12 13 Type de classe de sort:
Jet de protection 7 6 Alignement:

Force 13 0

Agilité 15 +1 JT Autres nominations

Constitution 12 0 Facultés spéciales

Intelligence 17 +2

Sagesse 14 +1

Escalade 16 +2 Type d'habitat

Equitation 2 -2 Habitude comportementale:

Natation 15 +1 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 8 0 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 9 0 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 14 +1 Genre: Catégorie

Charisme 8 0 8

Apparence 10 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 14 +1 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 16 +1 Langages: +2

Description

1 Points d'expérience 109

9 0 dé de

Nombres de figurines disponible 2
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Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 7 ( 1 ) Encombrement 1 / 2

Point de dégât + 1 dé de 5 + 2 Diff 4

Point de vie + 1 dé de 6 + 2 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 13 14 Type de classe de sort:
Jet de protection 16 17 Alignement:

Force 18 +2

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 17 +2 Facultés spéciales

Intelligence 10 0

Sagesse 6 -1

Escalade 0 -2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 30 +4 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 21 +3 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 2

Dissimulation 17 +2 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 10

Apparence 10 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 18 +2 Poids en Kg 1 dé de + +2

Moral 22 +3 Langages: 0

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 5 ( 2 ) Encombrement 1 / 2

Point de dégât + 1 dé de 3 + 1 Diff 3

Point de vie + 1 dé de 3 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 13 14 Type de classe de sort:
Jet de protection 16 18 Alignement:

Force 16 +1

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 13 0 Facultés spéciales

Intelligence 10 0

Sagesse 5 -2

Escalade 0 -2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 32 +5 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 18 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 21 +3 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 9

Apparence 8 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 15 +1 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 20 +2 Langages: 0

Description

8 Points d'expérience 198
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(Comestible et équivaut à 20 rations)
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Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 9 ( 1 ) Encombrement 1 / 2

Point de dégât + 1 dé de 4 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 2 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 10 10 Type de classe de sort:
Jet de protection 14 16 Alignement:

Force 12 0

Agilité 9 0 JT Autres nominations

Constitution 12 0 Facultés spéciales

Intelligence 7 -1

Sagesse 5 -2

Escalade 6 -1 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 11 0 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 7 -1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 1 -2 Genre: Catégorie

Charisme 6 -1 1

Apparence 10 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 18 +2 Langages: -1

Description

Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 8 ( 1 ) Encombrement 1 / 2

Point de dégât + 1 dé de 4 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 3 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 11 11 Type de classe de sort:
Jet de protection 14 15 Alignement:

Force 13 0

Agilité 11 0 JT Autres nominations

Constitution 13 0 Facultés spéciales

Intelligence 8 0

Sagesse 6 -1

Escalade 6 -1 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 11 0 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 7 -1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 3 -2 Genre: Catégorie

Charisme 8 0 1

Apparence 10 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 11 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 16 +1 Langages: 0

Description
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Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 4 ( 2 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 2 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 2 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 10 12 Type de classe de sort:
Jet de protection 18 18 Alignement:

Force 8 0

Agilité 17 +2 JT Autres nominations

Constitution 8 0 Facultés spéciales

Intelligence 10 0

Sagesse 8 0

Escalade 8 0 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 7 0 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 15 +1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 15 +1 Genre: Catégorie

Charisme 10 0 1

Apparence 12 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 13 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 7 -1 Langages: 0

Description

Pourcentage d'avoir un trésor / + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 9 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 0 dé de 0 + -2 Diff 0

Point de vie + 0 dé de 0 + -1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 7 6 Type de classe de sort:
Jet de protection 19 20 Alignement:

Force 4 -2

Agilité 7 -1 JT Autres nominations

Constitution 6 -1 Facultés spéciales

Intelligence 8 0

Sagesse 6 -1

Escalade 7 -1 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 0 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 22 +3 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + -1

Dissimulation 21 +3 Genre: Catégorie

Charisme 6 -1 0

Apparence 12 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 1 dé de + -1

Moral 20 +2 Langages: 0

Description
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Pourcentage d'avoir un trésor 15 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 7 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 7 + 2 Diff 3

Point de vie + 1 dé de 5 + 1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 14 15 Type de classe de sort:
Jet de protection 10 11 Alignement:

Force 17 +2

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 14 +1 Facultés spéciales

Intelligence 8 0

Sagesse 6 -1

Escalade 12 0 Type d'habitat

Equitation 7 0 Habitude comportementale:

Natation 4 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 14 +1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 4 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 1

Dissimulation 10 0 Genre: Catégorie

Charisme 4 -2 4

Apparence 8 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 1 dé de + +1

Moral 16 +1 Langages: 0

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 20 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 7 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 5 + 0 Diff 2

Point de vie + 1 dé de 4 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 11 12 Type de classe de sort:
Jet de protection 13 14 Alignement:

Force 12 0

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 11 0 Facultés spéciales

Intelligence 7 -1

Sagesse 6 -1

Escalade 14 +1 Type d'habitat

Equitation 8 0 Habitude comportementale:

Natation 7 0 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 17 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 8 0 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 15 +1 Genre: Catégorie

Charisme 5 -2 2

Apparence 9 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 11 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 13 0 Langages: -1

Description
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Les gobelins sont de petites créatures humanoïdes d'environ 1,20 mètre. La couleur de leur peau varie du jaune au vert en restant toujours dans les teintes 
ternes et fades, et leurs yeux vont du rouge au jaune citron. Leur espérance de vie ne dépasse généralement pas cinquante ans. Leur tête a la forme d'un œuf, 
leurs oreilles sont grandes et pointues et possèdent également des dents de lapin
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De carrure massive et râblée, d'un teint variant du noir au jaunâtre avec une dominante verdâtre, les orques présentent généralement des physionomies bestiales 
accentuées par leurs arcades sourcilières proéminentes, leurs oreilles pointues et les crocs démesurés qui dépassent de leurs énormes gueules prognathes.
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Pourcentage d'avoir un trésor 40 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 14
Point de dégât + 1 dé de 5 + 0 Diff 2

Point de vie + 1 dé de 4 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 11 12 Type de classe de sort:
Jet de protection 12 12 Alignement:

Force 11 0

Agilité 15 +1 JT Autres nominations

Constitution 12 0 Facultés spéciales

Intelligence 10 0

Sagesse 8 0

Escalade 20 +3 Type d'habitat

Equitation 5 -1 Habitude comportementale:

Natation 16 +2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 9 0 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 12 0 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 15 +1 Genre: Catégorie

Charisme 7 -1 2

Apparence 9 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 15 +1 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 15 +1 Langages: 0

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 45 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 9 ( 1 ) Encombrement 2 / 1

Point de dégât + 1 dé de 12 + 2 Diff 3

Point de vie + 1 dé de 4 + 2 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 15 14 Type de classe de sort:
Jet de protection 16 18 Alignement:

Force 19 +2

Agilité 7 -1 JT Autres nominations

Constitution 17 +2 Facultés spéciales

Intelligence 6 -1

Sagesse 5 -2

Escalade 4 -2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 2 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 15 +1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 2

Dissimulation 7 -1 Genre: Catégorie

Charisme 3 -2 9

Apparence 5 -2 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 9 0 Poids en Kg 1 dé de + +2

Moral 18 +2 Langages: -1

Description Vulnérable à la lumiere du jour, perd 1 PV par tour jusqu'à la mort !
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Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 10 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 3 + 3 Diff 4

Point de vie + 1 dé de 7 + 5 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 10 9 Type de classe de sort:
Jet de protection 8 10 Alignement:

Force 21 +3

Agilité 7 -1 JT Autres nominations

Constitution 32 +5 Facultés spéciales

Intelligence 2 -2

Sagesse 2 -2

Escalade 3 -2 Type d'habitat

Equitation 2 -2 Habitude comportementale:

Natation 2 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 2 -2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 2 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 5

Dissimulation 2 -2 Genre: Catégorie

Charisme 2 -2 8

Apparence 8 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 2 -2 Poids en Kg 1 dé de + +5

Moral 21 +3 Langages: -2

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 20 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 10 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 2 + 2 Diff 5

Point de vie + 1 dé de 9 + 3 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 10 8 Type de classe de sort:
Jet de protection 8 7 Alignement:

Force 18 +2

Agilité 4 -2 JT Autres nominations

Constitution 22 +3 Facultés spéciales

Intelligence 14 +1

Sagesse 14 +1

Escalade 0 -2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 0 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 1 -2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 3

Dissimulation 1 -2 Genre: Catégorie

Charisme 14 +1 9

Apparence 12 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 1 dé de + +3

Moral 18 +2 Langages: +1

Description L'aspect des Ents peut varier de manière considérable selon l'essence d'arbre à laquelle ils s'identifient. On peut néanmoins observer certaines constantes 
physiques, telles que la peau pareille à de l'écorce, et la barbe ou la chevelure semblables à des rameaux de branches broussailleuses.
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Les golems sont des adversaires tenaces dotés d’une force inouïe. Incapables de penser par eux-mêmes, ils ne peuvent qu’obéir aux ordres de leur créateur. Ils suivent à la lettre les instructions reçues et ne peuvent pas faire preuve du 
moindre sens tactique. Totalement dénués d’émotions, ils ne répondent jamais aux provocations.
Le mage créateur du golem peut le commander s’il se trouve à 10 mètres ou moins de lui et si le golem peut le voir et l’entendre. Si on ne lui donne pas de nouvelles instructions, le golem fait de son mieux pour accomplir les dernières 
qu’il a reçues (mais il se défend systématiquement en cas d’attaque). Si son créateur doit s’absenter, il peut lui laisser un programme simple définissant ses actions, comme par exemple « Reste ici et attaque toutes les créatures que tu 
verras approcher » (ou seulement certaines races de créatures), « Sonne le gong et attaque », etc. (Nota: si le créateur meurt, le golem redeviens boue ).
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Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 6 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 4 + 1 Diff 3

Point de vie + 1 dé de 6 + 1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 13 14 Type de classe de sort:
Jet de protection 16 17 Alignement:

Force 16 +1

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 15 +1 Facultés spéciales

Intelligence 9 0

Sagesse 6 -1

Escalade 0 -2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 26 +4 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 19 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 1

Dissimulation 18 +2 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 6

Apparence 8 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 15 +1 Poids en Kg 1 dé de + +1

Moral 18 +2 Langages: 0

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 0 + 0

Classe de Trésor / - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 4 ( 2 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 2 + 0 Diff 2

Point de vie + 1 dé de 2 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 13 15 Type de classe de sort:
Jet de protection 16 18 Alignement:

Force 10 0

Agilité 17 +2 JT Autres nominations

Constitution 11 0 Facultés spéciales

Intelligence 5 -2

Sagesse 2 -2

Escalade 0 -2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 33 +5 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 16 +1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 24 +3 Genre: Catégorie

Charisme 1 -2 3

Apparence 4 -2 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 15 +1 Langages: -2

Description Tout ces dégâts sont de type électrique et ne nécessite pas de jet de touche! Toutes créatures des cases limitrophes ce prennent 1Dé 
de 2 + 2 PV de moins.

0

M 20 150

12 50

8

T
er
tia

ire
s Intimidation 2 Diversion

Poisson

Neutre

C
ar
ac
té
ris
tiq

ue
s

P
rim

air
e

Dégâts de zone (Voir description)

Se
co
nd
air

es

3

0 /

15

Animal Famille

2 Points d'expérience 56

6 0 dé de

(Comestible et équivaut à 10 rations)
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Pourcentage d'avoir un trésor 82 + 0

Classe de Trésor 2 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 7 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 8 + 1 Diff 10

Point de vie + 0 dé de 0 + 1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 17 18 Type de classe de sort:
Jet de protection 5 4 Alignement:

Force 16 +1

Agilité 14 +1 JT Autres nominations

Constitution 14 +1 Facultés spéciales

Intelligence 17 +2

Sagesse 14 +1

Escalade 12 0 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 28 +4 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 18 +2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 1

Dissimulation 8 0 Genre: Catégorie

Charisme 11 0 11

Apparence 3 -2 Sexe: Taille en cm 0 dé de +

Chance 10 0 Poids en Kg 0 dé de + +1

Moral 22 +3 Langages: +2

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 78 + 0

Classe de Trésor 1 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 8 ( 1 ) Encombrement 1 / 1

Point de dégât + 1 dé de 14 + 2 Diff 14

Point de vie + 0 dé de 0 + 2 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 17 18 Type de classe de sort:
Jet de protection 4 3 Alignement:

Force 18 +2

Agilité 16 +1 JT Autres nominations

Constitution 19 +2 Facultés spéciales

Intelligence 19 +2

Sagesse 16 +1

Escalade 10 0 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 12 0 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 22 +3 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 2

Dissimulation 7 -1 Genre: Catégorie

Charisme 14 +1 13

Apparence 4 -2 Sexe: Taille en cm 0 dé de +

Chance 12 0 Poids en Kg 0 dé de + +2

Moral 25 +3 Langages: +2

Description Un demon est une invocation, il n'est donc jammais reelement mort, quand il est tué, il est renvoyé dans l'au-dela en devenant une fumée griâtre. Un démon 
invoqué doit 1 faveur à son invocateur mais ne peu le tuer apres la faveur acordé. Le démon devient donc libre une fois sont engagement tenu! c'est pour cette 
raison qu'un démon peu etre rencontrer sans son invocateur avec lui.
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Un demon est une invocation, il n'est donc jammais reelement mort, quand il est tué, il est renvoyé dans l'au-dela en devenant une fumée griâtre. Un démon 
invoqué doit 1 faveur à son invocateur mais ne peu le tuer apres la faveur acordé. Le démon devient donc libre une fois sont engagement tenu! c'est pour cette 
raison qu'un démon peu etre rencontrer sans son invocateur avec lui. Sammael signifie le venin de dieu en hébreu.
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Pourcentage d'avoir un trésor 5 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 8 ( 1 ) Encombrement 1 / 14
Point de dégât + 1 dé de 3 + 0 Diff 1

Point de vie + 1 dé de 3 + 0 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 8 8 Type de classe de sort:
Jet de protection 17 17 Alignement:

Force 8 0

Agilité 8 0 JT Autres nominations

Constitution 8 0 Facultés spéciales

Intelligence 8 0

Sagesse 8 0

Escalade 8 0 Type d'habitat

Equitation 8 0 Habitude comportementale:

Natation 8 0 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 8 0 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 8 0 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + 0

Dissimulation 8 0 Genre: Catégorie

Charisme 8 0 1

Apparence 8 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 8 0 Poids en Kg 1 dé de + 0

Moral 8 0 Langages: 0

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 4 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 8 ( 1 ) Encombrement 1 / 14
Point de dégât + 1 dé de 3 + -1 Diff 0

Point de vie + 1 dé de 3 + -1 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 7 7 Type de classe de sort:
Jet de protection 17 17 Alignement:

Force 7 -1

Agilité 9 0 JT Autres nominations

Constitution 7 -1 Facultés spéciales

Intelligence 8 0

Sagesse 9 0

Escalade 8 0 Type d'habitat

Equitation 8 0 Habitude comportementale:

Natation 8 0 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 7 -1 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 9 0 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + -1

Dissimulation 9 0 Genre: Catégorie

Charisme 9 0 1

Apparence 9 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 8 0 Poids en Kg 1 dé de + -1

Moral 8 0 Langages: 0

Description
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Pourcentage d'avoir un trésor 1 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 10 ( 1 ) Encombrement 1 / 14
Point de dégât + 0 dé de 0 + -2 Diff 0

Point de vie + 1 dé de 2 + -2 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 5 5 Type de classe de sort:
Jet de protection 19 21 Alignement:

Force 5 -2

Agilité 8 0 JT Autres nominations

Constitution 5 -2 Facultés spéciales

Intelligence 6 -1

Sagesse 4 -2

Escalade 8 0 Type d'habitat

Equitation 2 -2 Habitude comportementale:

Natation 4 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 5 -2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 1 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + -2

Dissimulation 6 -1 Genre: Catégorie

Charisme 6 -1 0

Apparence 9 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 8 0 Poids en Kg 1 dé de + -2

Moral 8 0 Langages: -1

Description

Pourcentage d'avoir un trésor 1 + 0

Classe de Trésor 4 - 0

Vitesse d'attaque (Attaque par Tour) 10 ( 1 ) Encombrement 1 / 14
Point de dégât + 0 dé de 0 + -2 Diff 0

Point de vie + 0 dé de 0 + -2 Point de magie + 0 0 + 0

Classe d'armure 1 -1 Type de classe de sort:
Jet de protection 20 22 Alignement:

Force 1 -2

Agilité 2 -2 JT Autres nominations

Constitution 2 -2 Facultés spéciales

Intelligence 2 -2

Sagesse 0 -2

Escalade 0 -2 Type d'habitat

Equitation 0 -2 Habitude comportementale:

Natation 0 -2 Nombres d'heures de sommeil:

Pistage / Détection 0 -2 Pourcentage de porter une maladie: Type de maladie

Crochetage 0 -2 Poids moyen (Kg) pouvant être porté + -2

Dissimulation 1 -2 Genre: Catégorie

Charisme 6 -1 0

Apparence 11 0 Sexe: Taille en cm 1 dé de +

Chance 8 0 Poids en Kg 1 dé de + -2

Moral 8 0 Langages: -2

Description
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