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Bande de comptage PV

Marre de gommer vos points de vie, photocopier cette page pour chaque PJ !
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Ce bâton magique permet d'enraciner sans enlever de 
PV  jusqu'à la fin du tour toute créature de moins de

 100 Kilo et non volante.
 L'action du joueur doit être spécifié

 en début de tour et prend
 automatiquement effet à la

 2eme secondes du tour sur
 l'ennemi ciblé.

Nota: Si le PJ souhaite utilisé ce
 bâton en tant qu'arme d'impact,

 il ne tiens pas compte de
 l'enracinement

(Effet non cumulable)
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Bâton d'écho 
empoisonné

Ce bâton magique vous permet d'être nyctalope quand 
vous en êtes équipé

Ce bâton magique répercute les dégât infligé en dégât 
de poison en début de prochain tour.

 (Ex: Si vous enlever 3PV a une créature pendant
 ce tour, elle perdra 3PV de poison
 de plus en début de prochain tour)
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Massue Osseuse

Massue magique: Rajouter + 1 au jet de touche sur 
tout les types d'ennemis mort vivant

Cette arme n'est pas magique, mais grâce a sont 
poigné enchainé, elle ne peu pas être perdu lors d'un 

combat
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1 dé de 4 + 1 1 dé de 5 + 2 1 dé de 12+1
Dé d'intervention Dé d'intervention Dé d'intervention

1 dé de 6 1 dé de 7 1 dé de 8 + 1

El
oi

gn
em

en
t m

ax
 d

e 
l'e

nn
em

i à
 1

 m
èt

re
 o

u 
je

t à
 5

 m
èt

re
s

El
oi

gn
em

en
t m

ax
 d

e 
l'e

nn
em

i à
 1

 m
èt

re

El
oi

gn
em

en
t m

ax
 d

e 
l'e

nn
em

i à
 1

 m
èt

re

A
rm

e 
bl

an
ch

e

U
ne

 m
ai

n

Hachette

A
rm

e 
bl

an
ch

e

U
ne

 m
ai

n

Epée à 2 mains +1

A
rm

e 
bl

an
ch

e

U
ne

 m
ai

n

Sabre +1

A
rm

e 
bl

an
ch

e

D
eu

x 
 m

ai
ns

Hache de guerre +1Hache +1

A
rm

e 
bl

an
ch

e

U
ne

 m
ai

n

Epée longue +1

A
rm

e 
bl

an
ch

e

D
eu

x 
 m

ai
ns

Cartes armes 7
A

rm
e 

bl
an

ch
e

U
ne

 m
ai

n

Poignard +1

A
rm

e 
bl

an
ch

e

U
ne

 m
ai

n

Dague +1

A
rm

e 
bl

an
ch

e

U
ne

 m
ai

n

Epée courte



Fléche + 1
Quantité

+ 1 dégât 1

O
bj

et

Cailloux

O
bj

et

Cailloux magique
Détail

O
bj

et

Quantité

O
bj

et

Carreau
Quantité

1 1 1

O
bj

et

Carreau
Quantité

O
bj

et

Carreau

Cartes projectile 1
O

bj
et

Flèche
Quantité

O
bj

et

Flèche
Quantité

O
bj

et

Flèche
Quantité

1 1 1



Bonus CA

+ 6 + 7 + 8
cuirasse + 1

C
or

ps

Bonus CA

C
or

ps

Bonus CA

C
or

ps

Plastron cuirasse

+ 5

C
or

ps

Bonus CA

C
or

ps

Bonus CA

C
or

ps

Bonus CA

+ 3 + 4
Cuir rigide Cotte de maillesBroigne

Cuir souple

Cartes armures 1

C
or

ps

Bonus CA

+ 2

C
or

ps

Bonus CA

+ 1

C
or

ps

Bonus CA

+ 2
Robe + 2Robe + 1



+ 4

+ 2 + 3 + 1

Bonus CA

Bo
uc

lie
r

+ 2 + 3
Ecu + 1

Bo
uc

lie
r

Bonus CA

Bo
uc

lie
r

Bonus CA

Bo
uc

lie
r

Bouclier en fer Ecu

T
êt

e

Bonus CA

T
êt

e

Bonus CA Bonus CA
Barbute Heaume Bouclier en bois

Cartes armures 2
T

êt
e

Bonus CA

T
êt

e

Bonus CA

T
êt

e

Bonus CA

+ 1 + 2 + 1
Capuche magique + 1 Capuche magique + 2 Casque



Cartes monnaie 1
O

bj
et

Pièce de cuivre
Quantité

O
bj

et

Pièce de cuivre
Quantité

O
bj

et

Pièces de cuivre
Quantité

1 1 5

O
bj

et

Pièce d'argent
Quantité

O
bj

et

Pièce d'argent
Quantité

O
bj

et

Pièces d'argent
Quantité

1 1 5

O
bj

et

O
bj

et

Pièce d'or
Quantité

O
bj

et

Pièces d'or
Quantité

1 5
Pièce d'or

Quantité

1



G
em

m
e

G
em

m
e

Cartes gemmes 1
G

em
m

e

G
em

m
e

G
em

m
e

Gemme
type 1

Gemme
type 2

Gemme
type 3

Gemme
type 4

Gemme
type 5

Gemme
type 6

G
em

m
e

G
em

m
e

Gemme
type 7

Gemme
type 8

Gemme
type 9

G
em

m
e

G
em

m
e



Cartes gemmes 2
G

em
m

e

Gemme
type 10

G
em

m
e

Gemme
type 11

G
em

m
e

Gemme
type 12

Gemme
type 18

G
em

m
e

Gemme
type 13

G
em

m
e

Gemme
type 14

G
em

m
e

Gemme
type 15

G
em

m
e

Gemme
type 16

G
em

m
e

Gemme
type 17

G
em

m
e



Cartes gemmes 3
G

em
m

e

Gemme
type 19

G
em

m
e

Gemme
type 20

G
em

m
e

Gemme
type 21

Gemme
type 27

G
em

m
e

Gemme
type 22

G
em

m
e

Gemme
type 23

G
em

m
e

Gemme
type 24

G
em

m
e

Gemme
type 25

G
em

m
e

Gemme
type 26

G
em

m
e



Cartes gemmes 4
G

em
m

e

Gemme
type 28

G
em

m
e

Gemme
type 29

G
em

m
e

Gemme
type 30

Gemme
type 17

G
em

m
e

Gemme
type 8

G
em

m
e

Gemme
type 10

G
em

m
e

Gemme
type 2

G
em

m
e

Gemme
type 27

G
em

m
e

Gemme
type 21

G
em

m
e



Détail Détail Détail

Petite bourse

O
bj

et

Bourse

O
bj

et

Grande bourse

O
bj

et

Porte 20 objets

O
bj

et

Gourde
Détail

O
bj

et

Gourde
Détail

O
bj

et

Gourde
Détail

1 litre 1 litre 1 litre

100 pièces 
max

200 pièces 
max

150 pièces 
max

Cartes contenants 1
O

bj
et

Sac
Détail

O
bj

et

Sac
Détail

O
bj

et

Sac
Détail

Porte 20 objets Porte 20 objets



Cartes contenants 2
O

bj
et

Sac
Détail

O
bj

et

Sac
Détail

O
bj

et

Sac
Détail

Porte 15 objets Porte 21 objets Porte 25 objets

O
bj

et

Gourde
Détail

O
bj

et

Gourde
Détail

O
bj

et

Gourde
Détail

1,33 litre 1,66 litre 2 litre

O
bj

et

Gourde

O
bj

et

Sac

O
bj

et

Détail

0,66 litre

Détail

Porte 30 objets

Détail

Porte 26 objets Sac



Détail

33 cl

Détail

33 cl

Détail

33 cl
vin

Cartes liquide 1
L

iq
ui

de

Eau
Détail

L
iq

ui
de

Eau
Détail

L
iq

ui
de

Eau
Détail

33 cl 33 cl 33 cl

L
iq

ui
de

Eau
Détail

L
iq

ui
de

Eau
Détail

L
iq

ui
de

Eau
Détail

33 cl 33 cl 33 cl

L
iq

ui
de

Boue

L
iq

ui
de

vin

L
iq

ui
de



Détail

en boishumain

O
bj

et

O
bj

et

Détail

O
bj

et

CrucifixCrâneLuth

Renforcé

1 allumage 2 heures

Détail

2 heures Demander au MJ Petit miroir

O
bj

et

Durée

O
bj

et

Détail

O
bj

et

Carte de la régionTorche

Cartes objet 1
O

bj
et

Détail

O
bj

et

Durée

O
bj

et

Matériel de
crochetage

TorcheNécessaire allume feu 1 chance sur 4 
de casser



Détail

Cartes objet 2
O

bj
et

Nécessaire allume feu
Détail

O
bj

et

Torche
Durée

O
bj

et

Matériel de
crochetage

1 chance sur 4 
de casser1 allumage 2 heures

O
bj

et

Lanterne
à huile

O
bj

et

Huile inflammable

O
bj

et

100 kg
Canne à pêcherésiste à

200 kg

O
bj

et

Corde
6 mètres

O
bj

et

Grappin

O
bj

et

Huile inflammable
Détail

6 heures 1 dose 1 dose

Détail



Détail Détail

Détail

Cartes objet 3
O

bj
et

Morceau de bois

O
bj

et

O
bj

et

Souris morte Odeur peu 
sympathique!

Pourrai faire 
une torche

Poussières

O
bj

et

O
bj

et

Cuillère en argent

O
bj

et

O
bj

et

Détail

Que dalle!

Echarde

Cuillère en bois
Détail

O
bj

et

3 PA
Rien

Bol

A force de fouiller, vous 
n'arrivez qu'a vous 
mettre une écharde 

vraiment mal placée, 
vous prenez 2 minutes 
pour réussir à vous en 

débarrasser, en 
attendant, enlevez - 1 à 
tout vos jets de touche!

- 1 en JT 
pendant 2 min

O
bj

et

Dommage…
On ne peut pas gagner 

à tout les coups !

Excrément



Détail Détail Détail

Détail

Cartes objet 4
O

bj
et

Racine sèche

O
bj

et

Branche fine

O
bj

et

Caillou Environ 2 
kilos

Environ
40 cm

Si allumé, se 
consume en 30 

sec

O
bj

et

O
bj

et

Statuette gargouilleClou rouillé

O
bj

et

Veille bouteille

O
bj

et

Crane de jeune dragon33 cl de 
liqueur

O
bj

et

Crane de petit dragon

Nota: Ceci ne vaut pas un clou !

O
bj

et

Noble boite à bijoux



Cartes champignon 1
C

ha
m

pi
gn

on

Champignon
type 1

C
ha

m
pi

gn
on

Champignon
type 2

C
ha

m
pi

gn
on

Champignon
type 3

Odeur: Inodore
Consistance: 

Moelleux
Goût: Amer

Odeur: Agréable
Consistance: 

Moelleux
Goût: Cerise

Odeur: Mauvaise
Consistance: 

Moussu
Goût: Amer

C
ha

m
pi

gn
on

Champignon
type 7

C
ha

m
pi

gn
on

Champignon
type 8

C
ha

m
pi

gn
on

C
ha

m
pi

gn
on

Champignon
type 4

C
ha

m
pi

gn
on

Champignon
type 5

Odeur: Agréable
Consistance: 

Moelleux
Goût: Sucré

Odeur: Mauvaise
Consistance: 

Moussu
Goût: Amer

Odeur: Agréable
Consistance: 

Moelleux
Goût: Salé

Odeur: Inodore
Consistance: 

Moelleux
Goût: Salé

Odeur: Infecte
Consistance: Dure

Goût: Aucun

Odeur: Parfumé
Consistance: 

Moussu
Goût: infecte

C
ha

m
pi

gn
on

Champignon
type 3

Champignon
type 6



Cartes fiole 1
F

io
le

Fiole
type 1

F
io

le

Fiole
type 2

F
io

le

Fiole
type 3

F
io

le

Fiole
type 7

F
io

le

Fiole
type 8

F
io

le

F
io

le

Fiole
type 4

F
io

le

Fiole
type 5

F
io

le

Fiole
type 9

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Aucun

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Aucun

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Amer

Odeur: Mauvaise
Consistance: 

Liquide
Goût: Aucun

Odeur: Mauvaise
Consistance: 

Liquide
Goût: Sucrée

Odeur: Agréable
Consistance: 

Liquide
Goût: Amer

Odeur: Agréable
Consistance: 

Gélifié
Goût: Réglisse

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Sucrée

Odeur: Agréable
Consistance: 

Gélifié
Goût: Aucun

Fiole
type 6



Cartes fiole 2
F

io
le

Fiole
type 10

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Amer

F
io

le

Fiole
type 11

Odeur: Mauvaise
Consistance: 

Liquide
Goût: Amer

F
io

le

Fiole
type 12

Odeur: Inodore
Consistance: 

Gélifié
Goût: Aucun

F
io

le

Fiole
type 13

Odeur: Mauvaise
Consistance: 

Gélifié
Goût: Aucun

F
io

le

Fiole
type 14

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Aucun

F
io

le

Fiole
type 15

Odeur: Inodore
Consistance: 

Visqueuse
Goût: Amer

F
io

le

Fiole
type 18

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Aucun

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Aucun

F
io

le

Fiole
type 16

Odeur: Parfumé
Consistance: 

Liquide
Goût: Amer

F
io

le

Fiole
type 17



Cartes fiole 3
F

io
le

Fiole
type 19

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Mentholé

F
io

le

Fiole
type 20

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Sucré

F
io

le

Fiole
type 21

Odeur: Parfumé
Consistance: 

Liquide
Goût: Aucun

F
io

le

Fiole
type 22

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Sucré

F
io

le

Fiole
type 23

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Sucré

F
io

le

Fiole
type 24

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Sucré

F
io

le

Fiole
type 27

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Sucré

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Aucun

F
io

le

Fiole
type 25

Odeur: Mauvaise
Consistance: 

Liquide
Goût: Amer

F
io

le

Fiole
type 26



Cartes fiole 4
F

io
le

Fiole
type 28

Odeur: Parfumé
Consistance: 

Liquide
Goût: Sucré

F
io

le

Fiole
type 29

Odeur: Inodore
Consistance: 

Gélifié
Goût: Aucun

F
io

le

Fiole
type 30

Odeur: Inodore
Consistance: 

Gélifié
Goût: Aucun

F
io

le

Fiole
type 7

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Aucun

F
io

le

Fiole
type 7

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Aucun

F
io

le

Fiole
type 8

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Aucun

F
io

le

Fiole
type 10

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Amer

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Amer

F
io

le

Fiole
type 9

Odeur: Inodore
Consistance: 

Liquide
Goût: Amer

F
io

le

Fiole
type 9



Cartes nourriture 1
N

ou
rr

itu
re

Pain
Détail

N
ou

rr
itu

re

Pain
Détail

N
ou

rr
itu

re

Pain
Détail

1 portion 1 portion 1 portion

N
ou

rr
itu

re

Pain
Détail

N
ou

rr
itu

re

Ration Elfique
Détail

N
ou

rr
itu

re

Ration Elfique
Détail

1 portion 2 portion 2 portion

N
ou

rr
itu

re

Noix
Détail

N
ou

rr
itu

re

Noisettes

N
ou

rr
itu

re

Pomme
Détail

1/2  portion 1/2  portion 1/2  portion

Détail



Cartes nourriture 2
N

ou
rr

itu
re

Pain
Détail

N
ou

rr
itu

re

Pain
Détail

N
ou

rr
itu

re

Pain
Détail

1 portion 1 portion 1 portion

N
ou

rr
itu

re

Pain
Détail

N
ou

rr
itu

re

Ration Elfique
Détail

N
ou

rr
itu

re

Ration Elfique
Détail

1 portion 2 portions 2 portions

N
ou

rr
itu

re

mûre
Détail

N
ou

rr
itu

re

Raisin noir

N
ou

rr
itu

re

Poire
Détail

1/2  portion 1/2  portion 1/2  portion

Détail



N
ou

rr
itu

re

Lapin
Détail

2  portions 2  portions 3 portions

Détail

N
ou

rr
itu

re

Pain
Détail

N
ou

rr
itu

re

Pain

Détail

N
ou

rr
itu

re

Lapin
Détail

1/2  portion 1/2  portion 3 portions

N
ou

rr
itu

re

Fromage
Détail

N
ou

rr
itu

re

Fromage

Cartes nourriture 3
N

ou
rr

itu
re

Fraises des bois
Détail

N
ou

rr
itu

re

Raisin blanc
Détail

N
ou

rr
itu

re

Pain
Détail

1/2  portion 1/2  portion 2  portions



Turbo
Détail

2 portions 1 portion

Détail

N
ou

rr
itu

re

N
ou

rr
itu

re

Truite

N
ou

rr
itu

re

Saumon
Détail

2 portions

Détail

N
ou

rr
itu

re

Sole
Détail

1 portion 1/2  portion 1 portion

N
ou

rr
itu

re

Poisson chat
Détail

N
ou

rr
itu

re

Sardine

Cartes poisson 1
N

ou
rr

itu
re

Ecrevisse
Détail

N
ou

rr
itu

re

Poisson commun
Détail

N
ou

rr
itu

re

Poisson des cavernes
Détail

1/2  portion 1 portion 1 portion



Cartes poisson 2
N

ou
rr

itu
re

Silure
Détail

N
ou

rr
itu

re

Roussette
Détail

N
ou

rr
itu

re

Murène
Détail

4  portions 2 portions 2 portions

N
ou

rr
itu

re

Mérou
Détail

N
ou

rr
itu

re

Brochet
Détail

N
ou

rr
itu

re

Anguille
Détail

3 portions 1  portion 2 portions

N
ou

rr
itu

re

Grondin
Détail

N
ou

rr
itu

re

Carpe

N
ou

rr
itu

re

Raie
Détail

1/2 portion 1 portion 2 portions

Détail



Livre
Détail

Type 8 Type 9

O
bj

et

O
bj

et

Livre
Détail

O
bj

et

Livre
Détail

Type 7

Détail

O
bj

et

Livre
Détail

Type 4 Type 5 Type 6

O
bj

et

Livre
Détail

O
bj

et

Livre magique

Cartes livre 1
O

bj
et

Livre
Détail

O
bj

et

Livre
Détail

O
bj

et

Livre
Détail

Type 1 Type 2 Type 3



Cartes bagues 1
O

bj
et

Bague d'agilité + 1
Détail

O
bj

et

Bague de chance + 2
Détail

O
bj

et

Bague de prévention
Bonus + 1 Bonus + 2

Vibre à 1 mètre de 
n'importe quelle 

maladie

O
bj

et

Bague de magie + 1
Détail

O
bj

et

Bague de magie + 2
Détail

O
bj

et

Bague de magie + 3
Détail

Bonus 1 PM Bonus 2 PM Bonus 3 PM

O
bj

et

Bague araignée
Détail

O
bj

et

Bague de vie + 1

O
bj

et

Bague de sagesse + 1
Détail

Langage
connu

+ 1 PV Bonus + 1

Détail



Cartes bagues 2
O

bj
et

Bague degat
magique + 1

Détail

O
bj

et

Bague degat
magique + 2

Détail

O
bj

et

Bague d'armure + 1
Détail

Bonus + 1 Bonus + 2 Bonus + 1

O
bj

et

Bague de moral + 1
Détail

O
bj

et

Bague de moral + 2
Détail

O
bj

et

Bague de Moral + 3
Détail

Bonus + 1 Bonus + 2 Bonus + 3

O
bj

et

Bague de force + 1
Détail

O
bj

et

Bague
d'intelligence + 1

O
bj

et

Bague equitation + 2
Détail

Bonus °+ 1 Bonus + 1 Bonus + 2

Détail



O
bj

et

O
bj

et

Bague de
dissimulation + 2

Détail

Cartes bagues 3
O

bj
et

Bague de
charisme + 3

Détail

O
bj

et

Bague d'escalade + 2
Détail

O
bj

et

Bague en or

Bague d'infravision

Détail

Bonus + 3 Bonus + 2 2 PO

O
bj

et

Bague de
charisme + 2

Détail

Bonus + 2 Bonus + 2

O
bj

et

Bonus - 1 Bonus + 1
Bague d'invisibilité

O
bj

et

Bague de JP - 1
Détail

O
bj

et

Bague
d'apparence + 1

Détail



Cartes bagues 4
O

bj
et

O
bj

et

O
bj

et

Bague de moral + 4

O
bj

et

Bague de soin + 1

O
bj

et

Bague de soin + 2

Détail

Bonus + 4

O
bj

et

O
bj

et

O
bj

et

Bague d'immunité aux maladiesBague d'intimidation + 2

Rajoute + 2 points 
à tout pouvoir de 

regain de vie

Bague de
crochetage + 1

Détail

Bonus + 1
Bague de maîtrise d'arme + 1

Rajoute 2 points 
à chaque gain 

d'XP

Bague de silence
Vous ne faite 

aucun bruit sauf 
par la parole

O
bj

et

Rajoute + 1 point 
à tout pouvoir de 

regain de vie

Bague du MJ



Protection 
dégât de feu 

- 2
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Broc magique
Détail
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Diadème
type 1

O
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Gant de dragon
10 litres 40 type 25

1 type 10

Détail

O
bj

et

O
bj

et

Statuette cheval ailée Statuette dragon Statuette démon

O
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Cartes objet rare 1
O
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et

Amulette de 
crochetage + 1

Détail

O
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Cape de Charisme
Détail

O
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et

Statuette ange
Bonus + 1 Bonus + 2



Cartes objet rare 2
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Talisman du mal - 1
Détail
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Collier d'immunité 
Arachnide
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En regardant dans le cristal comme on le ferait 
avec une longue vue, vous pourrez voir la dague 

d'un gobelin à 1 lieu (environ 4 km) !
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Pendentif Nyctalope

Talisman de l'aigle

Détail
Pendentif de loyauté
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Amulette duo
de vie

Détail

O
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Amulette duo
de mort
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Détail

O
bj

et

L
e 

po
rt

eu
r p

ar
ta

ge
 le

s 
dé

gâ
ts

 re
çu

s 
(a

rr
on

di
s 

à 
l'i

nf
ér

ie
ur

 -1
) a

ve
c 

le
 p

or
te

ur
 d

e 
l'a

m
ul

et
te

 d
uo

 d
e 

vi
e 

et
 p

ar
ta

ge
 é

ga
le

m
en

t l
es

 s
oi

ns
 re

çu
s 

(a
rr

on
di

s 
au

 s
up

ér
ie

ur
 

+1
).

Ex
em

pl
e:

 -9
 P

V
 fe

ro
nt

 3
 P

V
 à

 c
ha

cu
n 

de
s p

or
te

ur
s, 

et
 a

in
si

 u
n 

so
in

 à
 +

9 
P

V
 

fe
ro

nt
 6

 P
V

 à
 c

ha
cu

n 
de

s 
po

rt
eu

rs
.

Toutes les serrures de type 1 à 5 s'ouvrent 
magiquement si un voleur l'utilise, sinon seuls les 

serrures de type 1 à 3 seront ouvertes!
Temps de rechargement: Une journée.

Pendentif d'ouverture magique

Tout ce qui rentre dans ce sac en ressort dans le 
même état, ainsi, les aliments seront préservés, les 

fioles ne peuvent se casser, etc…

Sac de préservation
Détail

Porte 30 objets

La moindre lueur permet au porteur de voir presque 
aussi bien qu'en plein jour!



En touchant l'amulette, le porteur redonne un dé de 2 à 
la personne qu'il regarde

Dans l'obscurité complète, cela ne fonctionne donc 
pas!

(L'alignement Chaotique ne peut porter cette 
amulette)

En touchant l'amulette, le porteur se situe 
précisemment.

Les points cardinaux n'ont aucun secret non plus!

Fiole impérissable d'eau
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Amulette de la vie +2

O
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Amulette de l'homme perdu

O
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Trophée des trois 
sorciers

Détail

600 PO

De l'eau potable coule constamment de cette petite 
fiole une fois ouverte.

Le débit et équivalant a une bolée toute les 5 minutes.

Détail

Ouvre les serrures 
de type 2 

uniquement.
1 type 10

Les PV de la personne le portant ne peuvent pas 
descendre sous -1.

La vie n'est jamais loin de la mort et la mort frôle la 
vie !

(L'alignement Loyal ne peu porter ce bracelet)

Bracelet du mort vivant

Cartes objet rare 3
O
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Talisman du rossignol

Seul un télépathe peut utiliser cette amulette.
En touchant l'amulette, une nuée d'oiseaux attaque la 
cible regardée et provoque un dé de 16 + 4 de dégâts.

Cette amulette peut s'utiliser 1 fois par jour et ne 
fonctionne qu'à l'extérieur.

Les oiseaux se rassemblent puis attaquent à  la fin du 
tour en cour.

Pendentif gravitationnel

Tout porteur soustrait 40 kilos à son poids.
Le poids ne peut être inférieur à 10 kilos !

Cet envoûtement ne diminue en rien l'inertie et donc les 
dégâts engendrés par le porteur

Pendentif d'ouverture du combat 
à l'arme blanche
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Clé passe partout
Type 2



Dégâts infligés

1 dé de 5 ++
Dé d'intervention

1 dé de 6

El
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Cartes objet divers 1
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Pendentif du géant
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Ce puissant artefact permet de se transformer en mi-
homme mi-géant ne fonctionne que sur les hommes. La 
transformation prend 2 min et le porteur perd un dé de 

11 + 8 PV lors de la transformation. Cela rajoute ou 
déduit : Taille +2m, Poids +150 Kg, PV +3, CA +1, JP -

1, PM -2, Force +4, Agilité -2, Constitution +4, 
Escalade -4, Equitation impossible sur chevaux et 

montures plus petites, Crochetage -10, Dissimulation -8, 
Bonus en intimidation de +5.

Dague d'Hézdroke

A
rm
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e

U
ne
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n

Dague magique Chaotique.
Rajouté 1 dé de 2 de poison à chaque dégât infligé

Tapette
Dégâts infligés

si échec

1 dé 2 + 2

Celle la vous ne l'aviez pas vu venir, dans un recoin, 
un piège a rat était activé et se rabat sur vos mains si 

vous échouez votre jet de chance, de plus un cri de 
douleur vous échappe et alerte toutes créatures dans 

un rayon de 10 mètres même a travers les murs...
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Carte de renvoi immédiat
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Carte de renvoi immédiat
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Le joueur utilisant cette carte à usage unique peu 
revenir dans un lieu sure instantanément (lieu choisi 

par le MJ). Cette carte n'est pas utilisable en combat !

Le joueur utilisant cette carte à usage unique peu 
revenir dans un lieu sure instantanément (lieu choisi 

par le MJ). Cette carte n'est pas utilisable en combat !
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Bague fiole

O
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Vous permet d'utilisé sur vous en combat une fiole 
préalablement rempli dans cette bague en ne perdant 

que 2 secondes de votre tour.
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Carte de renvoi immédiatCarte de renvoi immédiat

Le joueur utilisant cette carte à usage unique peu 
revenir dans un lieu sure instantanément (lieu choisi 

par le MJ). Cette carte n'est pas utilisable en combat !

Le joueur utilisant cette carte à usage unique peu 
revenir dans un lieu sure instantanément (lieu choisi 

par le MJ). Cette carte n'est pas utilisable en combat !

Crâne ensanglanté
Détail

humain
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Cafard mort
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Clou

+ 3

Objet sans doute peu utile à votre aventure

Bonus CA
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Ceinture de chasteté
Détail

8 PA
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Feuille

C
or

ps

Robe + 3Algues comestibles
Détail

1/2  portion

Cartes objet divers 2

Urne Cavalier
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Ceinture double fioleBague Chauves-souris
Détail

Langage
connu

Cette ceinture vous permet de gagner un temps 
précieux lors des combats, elle vous permet de prendre 
1 fiole en combat en 5 secondes. Il vous reste donc 5 
seconde a votre tour pour faire une autre action ou 
reprendre une seconde fiole vu que vous pouvez en 

portez deux sur cette ceinture !
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Détail

8 PA

Initiative à 5 
secondes pour 
prise de fiole

Très belle urne avec une représentation d'un noble 
cavalier.


