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Tomprehension antmate
Poinc de pouvoir nécessaire (1]

#<4  Niveau minimum P& 1]

Cype de pouvoir

Oon de Célépache ‘

?\(ignemcnt nécessaire Aucun
‘Cemps dincancacion 2 Tours
Cible | un animal |
Ourée | inscancanée |

Condicion de réussice :

REussice  odligacoire

Niveau du JS 1 2 3 4 5 6 T 8 9 10

Poids maximum

&= Gttt & 10 30 50 70 90 120 150 C(.’;(
ta poids
Ourée du pouvoir
en heures ] 2 3 ll- 5 6 7 8 9 ]O

Oeseripcion [ ¢ célépache comprend et se paic comprendre de (animal cidlé sans aucune dippiculce.
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Poinc de pouvoir nécessaire
#94  Niveau minimum B¢

‘Cype de pouvoir

Oon de Célépache |

Alignementc nécessaire | Aucun

‘Cemps dincancacion | 1 dé de 4 + 2
Ciole | 1 odjec I
Ourée | Inscancanée I

Condicion de réussice :

Lance 1 dé de 20 ec doic Faire moins ou égal que
son score cocal en sagesse.

Niveau du JS 2, 3 4 5 6 7 8 9) 10 1

Poids maximum

o 1 5 10 20 30 10 50 60 70 80 +10
déplacé en kg
Oéplacemenc en

e 1 2 3 A 5 6 7 8 ) 10 #l

Oescripeion Oép(&cc nimporce quel odjec par (& pensée.

Cela poncdonne exclusivemenc sur des choses non organiques!
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c/zw/“e

TSoussole Urtuttine

Poinc de pouvoir nécessaire

Cype de pouvoir

#<4  Niveau minimum P& 1]

Oon de Célépache

Alignemenc nécessaire Aucun

‘Cemps dincancacion 5 secondes

Civle

| 1 chemin, 1 porce ou | direccion |

Ourée |

inscancanée

Condidon de réussice :

Oépend du lancer du P)

jo

c
™

)

Niveau

pourR REussice du pouvoir

Score minimum & paire
du sorc (dé de 20)
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Réussice odligacoire
Réussice odligacoire
Réussice odligacoire

Oescripcion

Le célépache se concencRe POUR SAVOIR si ce chemin esc celui qui e ménera & (& REussice de
sa quéce. Le P) tance un dé de 20 ec doic paire plus ou égal au score ci-dessus POUR SAVOIR

si ce chemin est (¢ bon.

vt AV

C/Aaf;

A

Poinc de pouvoir nécessaire

‘Cype de pouvoir

#<4d  Nivcau minimum P& |I|

Oon de Célépache

Alignement nécessaire | Aucun

‘Cemps dincancacion | 1 dé de & + 2

Ciole | 1 seule Créacure
Ourée | Oépend du niveau
Condicion de réussice :
Cchee du jec de procecdon de {a cidle
Niveau du JS 1 2 33 4 5 6 ] 8 9 10
Malus pour (e
jec de Réussice
e Aueun 5 4 -6 8 -10 12 5 -18 »
proceccion de obligacoire
la cidle
Ource du charme | Q¢ de 2 1 Oc¢ de 2 1 O¢ de 3 1 O¢ de & + 2 1 O¢ de 6 + 3 1 Oc¢ de 8 1O del0 + 10
€N TOUR b l b l 3 5
Oescripcion | ¢ célépache séme {c croudle dans (espric de {a cible si son jec de proceccion a échoug, (a

cas de dégacs regu.

vicdime se mec & marché sans buc dans une direccion aléacoire ec cec €cac €sT iNceRROMPU €N




CW AN

c/zw/“e

#<4  Niveau minimum P& 1]

Poinc de pouvoir nécessaire

Cype de pouvoir

Oon de Célépache ‘

Alignemenc nécessaire Aucun

1 dé det +6

‘Cemps dincancacion

Cidle | 1 scule Créacure |
Ourée | inscancanée |
Condidon de réussice :
Océpend du JP de @ cidle
Niveau du ]S 1 2 3 4 5 6 i 8 ) 10

Malus pour e

jec de Réussi
e Gk Aueun 5 ' % 8 10 ) 15 18 -

proceccion de obligacoire
la cidle

Ourée du charme | 1 dé de 2 1 O¢ de 3 1 dé de 2 + 1 O¢ de 3 + 2 6

€N TOUR l

Oescripcion Le célépache inculque & lespric de (a cidle gue ses équipicr sonc plus dangereux que VOTRe

groupe ct il sc RECOURNCRA concre cux (e cemps du charme, mais si il sc rRecrouve scul concre

vous, vous Redeviendrez & son €gard, hoscile pour (Ui €T vous COMOATTRA.

vt AV

C/Aaf;

A

#<4d  Nivcau minimum P& |I|

Poinc de pouvoir nécessaire

‘Cype de pouvoir

Oon de Célépache ‘

| Aucun
[ 1dede2+6

Alignementc nécessaire

‘Cemps dincancacion

Cible |
Ourée |

Condicion de réussice :

1 seule Créacure |

Oépend du niveau |

Cchee du jec de procecdon de {a cidle

Niveau du JS 1 2 33 A 5 6 7 8 9) 10

Malus pour (e

joc de o) 5 ' % 8 10 % 15 18 R
proceccion de odligacoire
& cidle
Ourée du charme 3 5 1 O& de 2 1 O de 2 1 O¢ de 31 O¢ de ¥ 1 O de 5
en cour 1 1 O¢ de 2 2 3 4
+ 1 +2 + 3 + I + 5
Oescripcion [ o civle se cape concre {es murs (ou ardre si cesc en excericur) si clle échoue a son .

La ciote perd 1 dé de 3 de PV & chague choc regu.




cle Ay\é/ﬁyém
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Poinc de pouvoir nécessaire
#94  Niveau minimum B¥¢ 1]

Cype de pouvoir

Oon de Célépache ‘

Alignemenc nécessaire Aucun

‘Cemps dincancacion 1 dé de 3+ 3
Cidle | 1 scule Créacure |
Ourée | inscancanée |

Condidon de réussice :

Oépend du JP de ta cidle

Niveau du ]S 1 2 3 4 5 6 7 8 y 10

Malus pour e

jec de Réussi
Jee de R ) a - 8 10 12 15 18 i

proceccion de obligacoire
la cidle

Ourée du charme | dENED -+
e CouR 1 1 dé de 2 1 O¢ de 3 ! 1 O& de 3 + 2 6

Ocseiipcon ] ¢ calépache se projecce dans (e corps de sa cidle (i doic { avoir en vue), il voie, ressenc cc
comprend cc quelle pense, en revanche il n'en & pas e concrole cc (hdce ne sen Apereoic

méme pas |

A A A S

Poinc de pouvoir nécessaire

#<4d  Nivcau minimum P& |I]

‘Cype de pouvoir

Oon de Célépache |

Noca: Le célépache ne peu charmer que 2 animaux maximam

Alignementc nécessaire | Aucun
‘Cemps dincancacion | 1 Cour
Ciole | 1 seute Créacure |
Ourée | Oépend du niveau |

Condicion de réussice :

Cchee du jec de procecdon de {a cidle

Niveau du JS 1 2 33 A 5 7 10 12 16 20
animal pouvanc Crapaud Rac Serpenc Poutpe Crocodile Requin Blod Vers Gripron hgdke
&cre Toucher ERisson Ccrevisse Araignée Petcic vers charognard
Poisson Oiseau Loup
Chauve-souris Chac Sanglicr
Lucarne Chien
Lézard
‘Corcue
Ourée du charme | Q& de 20 1 O& de 20 | O¢ de 20 1 O¢ de 20 +3 1 O¢ de 20 +} 1 O¢ de 20 1 O¢ de 20 +6
€n jour 4 +2 +5
OCSCRipZ,‘iOn 1.L\vwirm\{ apfeccée considére le lanceur de sorcs comme son ami pidéle. Si coucepois elle est menacée par le personnagie ou ses compagnons, clle RE exéeuce un jec de

Pproceccion. Lenchancement ne permee pas de diriger Uindividu charmé comme un aucomace, mais celui-ci pergoic néanmoins couc ce que dic ec paic e personnage de (&
mani¢re (& plus pavoradle qui soic. Le Célépache peuc cencer de (ui donner des inscruccions qui (Wi déplaic (une scule chance), mais il (i pauc Remporcer un cesc de
Charisme pour convaincre. Un individu charmé n'odéic jamais & un ordre suicidaire, mais il esc possidle de concourner cecce Rrescriccion en (Ui expliquanc, par exemple, que (ui
seul peuc sauver son ami sil accepee de recenir e dragon rouge “ pendanc quelques sccondes . Nocez quiit pauc parler (o langue de {a créacure charmée pour {es ordres

complexes. Si e charme dépasse {es 21 jours, il deviens dépinicip, quand (¢ charme esc Rompu (Ourée écoutée ou choix du Célépache), (a créacure Redeviens exaccement comme

avanc_{e_charme, avee {es mémes idées en téees.
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Poinc de magic nécessaire

#<4  Niveau minimum P& 1]

Cype de pouvoir

(Magie de oienpaisance ‘

Alignemenc nécessaire Aucun

1 dé de 2

‘Cemps dincancacion

Ciole | Oépend du niveau |
Ourée | inscancanée |
Condidion de réussice :
Réussice odligacoire
Niveau du ]S 1 2 3 4 5 6 i 8 ) 10
| . Aucour du Aucour du Aucour du Aucour du Aucour du Aucour du Aucour du Aucour du Aucour du
mécre )
Cidle . Clere suR 2 Clere sur 3 Clere sur ¥ Clerc sur 5 Clere sur 6 Clere sur 7 Clere sur 8 Clere sur 9 Clere sur 10
licvanc
mMECREs mECres mECres mECres mECres mECres MECREs MECREs MECRES
Oescripcion

Indique au clere si ce quil odserve esc sous (inpluence de (& magie ou non.

L’objct ou (& créacure doic écre visible par (e Clere.

D e e s

C/Zw’fa‘”
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JA &)

(1]
#<4d  Nivcau minimum P& 1]

Poinc de magic nécessaire

‘Cype de pouvoir

(Dagie de dienpaisance |

| Aucun
1 dé de 3 + 2

Alignementc nécessaire

‘Cemps dincancacion |

Ciole | Oépend du niveau du Clere |
Ourée | Inscancané |
Condicion de réussice :
REussice obligacoire
Niveau du ]S 1 2 33 4 5 6 I 8 9 10

Nomores de

‘Cout {
T PEINATE | 2 3 1 5 10 15 20 30 -
Texce
ere U A
Ocseripcion  IDermer au Clere de like couc les langues des Cerres d{Jvaria.

Accencion, {es codes ne sonc pas des langages!
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Poinc de magic nécessaire
#9%4  Niveau minimum P4 1]

Cype de pouvoir

(Magie de oienpaisance ‘

Alignemenc nécessaire Loga( Ou NEUTRE
‘Cemps dincancacion 1 dé de 3+ 3
Ciole | I mécre aucour du JS |
Ourée | Inscancanée |

Condidon de réussice :

REussice  odligacoire

Niveau du ]S 1 2 3 4 5 6 7 8 ) 10

Nomére de PV |1 dé de 1 dé de 1 déde 1 déde 1déde 1déede 1déde 1déde 1déde 1 déde
Resticué S S S GRS ARG SR (OBEES 1280 ZEER 1GR3

Ocscipcon ] ¢ clere couche sa cidle de (& main et redonne des poincs de viel
It se concencre pendanc 3 secondes puis une (UEUR VERTE APPARAIC SUR 8& Main gauche ec au

concacc du Olesse, elle rayonne, puis disparaic en quelques secondes.
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Poinc de magic nécessaire
#94  Niveau minimum B¢

‘Cype de pouvoir

(Magie de dienpaisance I

Alignementc nécessaire | Log‘\(

‘Cemps dincancacion | 10

Ciole | 1 créacure |
Ourée | inscancanée |

Condicion de réussice :

Oépend du niveau du JS

Niveau du ]S 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12

Score a paire

ou & égale avee 22 20 18 16 14 12 10 8 6 3

un dé de 30

13+

Réussice

Oescripcion (| ¢ clere exécuce un sorc de Rrésurrecdon en langanc un dé de 30 paces ec y adjouce son
bonus en sagesse. Si {e score esc égal ou supéricur & (& case correspondanc & son nivead,

cesc une Réussice ec la vicdme revienc & 2 PV.

Oans ce cas, un phaenix dleu dénergie sorc du corps de (A vicdme ec monce vers (es cieux.
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Poinc de magic nécessaire
#94  Niveau minimum P

Cype de pouvoir

(Magie de oienpaisance ‘

Alignemenc nécessaire Loga( OU NCUCRE
‘Cemps dincancacion 1 dé de 3 + 3
Cible | I mécre aucour du JS |
Ourée | Oépend du niveau |

Condicion de réussice :

REussice  odligacoire

Niveau du JS 3 3 5 6 7 8 9 10 Il 12

Résiscance du

ot I dé de I dé de 1 dé de 1 dé de I dé de I dé de I dé de I dé de I dé de I dé de
SoutieR N G 5+ 8 6+ 10 8 + 12 ofE: 2ESc s R0 Sk 0EEn
dégacs absordE
Ourée du douclier 1 é 1 é 1 é 1 é )ia| é
C o | | O de 2 5 Oé de 2 3 Oé de 2 3 Oé de 31 O¢ de O¢ de 5
+ 1 97 + 3 + I + 5
Oescripion Ce sorc crée un douclicr qui englode (e ]S ainsi que couces créacure | mécre aucour qui absorde les

dégacs & hauceur de (a résiscance du douclier. I prend pin soic & {a pin de sa durée soic (orsque quil
na plus de résiscance. Ce sorc nesc pas superposadle! Un ennemi ne peu pas pranchir (¢ douclicr, mais

it esc possidle de crée le bouclicr avec un ennemi & (incéricur!
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Poinc de magic nécessaire

#<4d  Nivcau minimum P& 1]

‘Cype de pouvoir

(Magie de dienpaisance l

Alignementc nécessaire | Log&( OU NEUCre
‘Cemps dincancacion | 3

Ciole | Oépend du niveau I
Ourée | inscancanée I

Condicion de réussice :

Reéussice odligacoire

Niveau du JS 1 ) 4 3 4 5 6 7 8 9) 10

Volume purifié
en 1 2 L] 8 16 89 64 128 256 5117
(Mécre cude

Ocscripcion (e clere dalai de (& main (& surpace de (eau, cela & pour efpec de rendre (eau aussi pure et
cranslucide que venanc dune source.
Si e mage cence de purifié une écendue deau ec quil na pas {e niveau pour ce volume deady,

{cau redeviendra comme avanc en {espace dune sccondel
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Poinc de magic nécessaire
#94  Niveau minimum P 1]

‘Cype de pouvoir

| (Magie de oienpaisance ‘

Alignemenc nécessaire Aucun

‘Cemps dincancacion 1 dé de 3+ 3
Cible | 1 créacure |
Ourée | Oépend du niveau |

Condicion de réussice :

Le clere doic Faire moins ou €gal & son score cocal

de sagesse avec un dé de 30 races

Niveau du JS 1 2 3 & 5 6 T 8 9 10

Maladie que e
clere peuc Rhume Oiota Sulive Crippe Rage Choléra J-étioz Ofritasiec  Cécanos Pesce

GUCRIR

Oescripion (] ¢ clere peuc guerir cercaines maladics sclon son nivead.
IC se penche sur (e malade, eppleure sa téce avec ses mains puis un anneau dincancacion

RUNiqUE AppAaRAIc, dés (ors, (¢ sORC €sT eppecdy.
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Poinc de magic nécessaire lI]
94 Niveau minimam P 7

‘Cype de pouvoir

(Magie de dienpaisance l

Alignementc nécessaire | Aucun

‘Cemps dincancacion | 1 dé de 2

Ciole | 1 créacure I
Ourée | Voir cadleau I

Condicion de réussice :

REussice obligacoire

Niveau du JS 1 2, 33 4 5 6 7 8 9) 10
Bonus en JC i . B 9 1 dé de
obcenu 28 |

Ourée en wours

] 1 2 3 4 5 6 7 3 9 10
de Ceppec

Oescripcion Permec au Clere de dooster & précision dune créacure, cecce derniére dénéricie donc dun donus en Jec de Couche!
Le clere crée une pecice sphére déncrgic Rougedcre cc se (& pose sur clle ou clle lenvoic sur {a créacure cidiée, clle
esc aussicor absordée cr (es mains de {a créacure couchée Orillenc dune (égére (ueur Rouge.

(Noza: dans tes ADADORPG, ce cype de sorc esc communémenc appelé Burr’)
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Poinc de magic nécessaire
<4 Niveau minimam P&+ 77

Cype de pouvoir

| (Dagie Noire ‘
Alignemenc nécessaire Aucun

‘Cemps dincancacion S secondes

Cible | 1 seule Créacure |
Ourée | Quasi inscancanée |

Condicion de réussice :

Cchec impossiole

Niveau du JS 1 2 3 4 5 6 T 8 9 10

|VdSNcde [|dSNde [NdSNde [YdSRde [YdSEde [YdSRde 1YdSNde |VcdSRdce 1 VdSNde 1 NclSidc

Ocgacs inplige
gacs inpliges 308 | 3% 92 3 3 3+ 1 3R 5 3R G B - T 3+ 8 R) - 3¢ 3 210

Powrer o0 3 6 8 10 12 I 16 18 20
MCTRCS
Oeseripeion Créce un ragon verdacre provoguanc des dégacs de (umicre.

U couche aucomaciquement & parcr du momenc ou (& cible est pergu par (e JS.
1U esc impossidle de {a viseR & un endroic précis (main, céce, ccel).

lLe projeccile magique ne permet pas d'endommager des objets (scrrure, ccc.).

AL UULVLY

Poinc de magic nécessaire
#94  Niveau minimum P4¥¢ [ 1]

‘Cype de pouvoir

| (Magie de dienpaisance l

Alignementc nécessaire | Loga(

‘Cemps dincancacion | 1 dé de 3+ 2
Ciole | I seute Créacure I
Ourée | Oépend du niveau I

Condicion de réussice :

REussice obligacoire

v

Niveau du JS 1 ) 4 3 4 5 6 7 8 9) 10

RZSiS‘j_”“C W dede 1déde ldéde l1déede ldéede 1déde 1déde 1déde 1déde 1 déde
OUCUCR €N
N TS SEES GEEY O SRl OIS 12BN T 1GEERO

dégacs absorbE

Ourée du douclie a A - . )
Rmmm 3 | | Dé de 2 ) 1 Oé de 2 3 1 Oé de 2 3 IOCdCB]OedellIOcchm
e & ] 5 3 + I + 5
Oescripcion La cible peu €cre (e jeceur de sorc ou n'impORte quelle créacure ou odjec. Ce sorc crée un douclier qui

AR

absorode les dégacs & hauceur de (a résiscance du bouclier. 1 prend pin soic & {a pin de sa durée soic
{lorsque quil n'a plus de résiscance. Ce sorRT n'esc pas superposadle!
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Poinc de magic nécessaire |I|
#94  Niveau minimum P 1]

‘Cype de pouvoir
| (Magie Blanche ‘

Alignement nécessaire Log:x( / Neucre
‘Cemps dincancacion 1 dé de 2

Cible | Oépend de (endroic choisi |
Ourée | Oépend du niveau |

Condicion de réussice :

Réussice odligacoire

Niveau du ]S 1 2 3 4 5 6 i 8 9) 10 20
Olistance
pomane fe 1 2 3 4 5 6 i 8 9 0 2
accemnce en
METRE
Ourée de ) L3 6 8 10 12 1 2 4 10 é
(eppec heures heures heures heures heures heures jour jours jours jours 3

Oescripion (| ¢ clere crée une sphére (umineuse dippusant une lweur sur S mécres de circonpérence et
peu (& propulscr ou & poser €T sc pixe sUR couces parcics solide renconcrée pendanc couce
(& durée du sorc. Clle ne peu écre désolidarisé dans Uendroic ou clle cesc ancrée ec disparais

si {on essai.

Poinc de magic nécessaire |I]
#94  Niveau minimum P4¥¢ [ 1]

‘Cype de pouvoir
| (Magic Cénédreuse l

Alignementc nécessaire | Neucre / Chaocique
‘Cemps dincancacion | 1 dé de 2

Ciole | Oépend de (endroic choisi I
Ourée | Oépend du niveau I

Condicion de réussice :

REussice obligacoire

Niveau du ]S 1 2 33 b 5 6 T 8 9 10 20
Oiscance
poavane cexe | 2 3 l 5 6 g 8 9 0 20
accemnce en
mETRES
Ourée de 2 L3 6 8 10 12 1 7 i 10 'é
Leppec heures heures heures heures heures heures jour jours jours jOurs 1
Oescripcion Le clere crée une sphére de pumée noire dippusanc les ténébres sur S5 mécres de circonpérence et peu (& propulser ou

{a POSCR €C sc Fixe SuR couces parcics solide renconcrée pendanc couce {a durée du sorc. Clle ne peu écre désolidarisé
dans Uendroic ou elle cest ancrée cc disparais si (on essai.

‘Couces créacures naganc pas (inpravision (ou équivalanc) & donc un malus de jec de couche dans (e périmécre de se

SORC.
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Poinc de magic nécessaire -
#9%4  Niveau minimum P4 1]

Cype de pouvoir

(Magie Blanche ‘

Alignemenc nécessaire LOgA( / Neucre

‘Cemps dincancacion 1

Cidle | | créacure |

Ourée | Oépend du niveau |

Condidon de réussice :

Réussice odligacoire

Niveau du ]S 1 2 3 4 5 6 i 8 ] 10
Oiscance
peceme (G952 I ) 3 i 5 6 7 8 9 10
PARCOURU €N
METRE
Ourée de (dé,q:er si 5 1 15 ) 25 3 35 1 45 5
pas de
dsteEa secondes TOUR TOUR TOURS TOURS TOURS TOURS TOURS TOURS TOURS

Ocscripion | ‘caur se solidifie sous (a cidle qui & écé couché par (e jeceur de sore, (eppec ponccionne sur
une discance parcourue, si {a cidle ne dbouge pas ses appuics, cesc (e cemps de (eppec donc il

raudra prendre compre.

gl e pemgelidy s o
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Poinc de magic nécessaire
#94  Niveau minimum B¢ [ 1]

‘Cype de pouvoir

(Magie Neucre |
Alignementc nécessaire | Neucre / Chaodque
‘Cemps dincancacion | 1 dée de 2 + 2
Ciole | 1 créacure |
Ourée | Inscancanée |

Condicion de réussice :

Cchee du JP de la cidle

Niveau du ]S 1 2 3 4 5 6 T 8 9) 10
Oliscance pouvanc
&cre acceince par (e 1 2 3 i 5 6 1 8 9 10

SORT €N METRE

2 mécres de 2 mécres de 3 mécres de 3 mécres de ¥ mécres de 4 mécres de
Nomore de case

i meae b B | mécre de | mécre de 2 métres de 2 mécres de  recule et subic recule et sudic recule ec sudic recule ec sudic recule et sudic recule €T subdic
e @ G Rrecule recule Rrecule Rrecule ldede2de 1déde3de 1dédel dec 1 dedeSde |dédeGde |dédeT7 de
i dégdcs dégdcs dégdcs dégacs dégacs dégacs
id A
e 90 100 10 120 130 140 150 160 170 180
déplagadle en kg
Oescripcion Ce sorc pousse violemenc couce créacure (inpericur au poids maxdimum déplagadle) dans e sens

opposé au jeccur de sorc qui Race son jec de proceccion!
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C/Aa/ne

(1]
#<4  Niveau minimum P& 1]

Poinc de magic nécessaire

Cype de pouvoir

(Magie Neucre ‘

?\(ignemcnt nécessaire Aucun

1 dé de 8 + 2

‘Cemps dincancacion

Cible | Oépend de (endroic choisi |
Ourée | Oépend du niveau |
Condicion de réussice :
Réussice odligacoire
Niveau du ]S 1 Y, 23 4 59 6 7 8 ) 10

30 1 2 I i 10 13 16 19 1
Ourée du sorc
minuces heure heures heures heures heures heures heures heures jOur
Poids
TR 100 Ky 110 kg 120 kg 130 Ky 140 Ky 150 Ky 160 Ky 170 kg 180 &Ky 190 Ky
Oescripion Ce sorc crée un disque ploccanc denviron | mécre 10 de diamécre o enviRon 20 ecm au dessus du sol. 1€

SUPPORCTE TOUT CC qui e€sT scriccemenc immodile et suis aucomadiguemenc (¢ jeceur de sorc.
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Poinc de magic nécessaire

#<4d  Nivcau minimum P& 1]

‘Cype de pouvoir

(Magie Neucre |

Alignementc nécessaire | Aucun
1 dé de 2

‘Cemps dincancacion |

Ciole | 1 créacure ou un odjec I
Ourée | Oépend du niveau I
Condicion de réussice :
REussice obligacoire

Niveau du JS 1 2 3 4 5 6 T 8 9) 10

Ni d

veau de 10 il 12 13 1% 16 18 20 21 oy B

dissimulacion
Ource de leprer 1 3 1 3 1 3 1 3 1 3

CTOUR COURS minuce minuces heure heures jour jours mois mois

Ocscripion || o créacure ciole bénéricie dune dissimulacion canc quelle naccomplis pas daccion ou que (&

durée de Ueppec nesc pas dépassé (pour les objet, ce nesc quune quescion de durée depped)




Poinc de magic nécessaire
#94  Niveau minimum P 1]

Cype de pouvoir

(Magie Cénédreuse ‘

Alignemenc nécessaire Chaotique

‘Cemps dincancacion 1 dé de 3+ 3
Ciole | | créacure |
Ourée | Oépend du niveau |

Condicion de réussice :

Cchee du JP de (a cidle

Niveau du JS 1 2 3 4 5 6 T 8 9 10

Maladie que e
nécromancien  Rhume Oiola Sutlive Crippe Rage J-etioz ‘Cécanos Pesce
veuc inpliger

Oescripcion Ce sorc permer au nécromancien dinpligé & maladie correspondanc & {a case de son niveau (ou inpericure) & la cidle
choisi.
Ce sorc devrai plucdc se¢ nommé maladic’ mais il porce se nom suice & Ragask (¢ noir, nécromancien criscemenc

célédre qui inpligeai syscémaciquemenc (& pesce & couces personnes quil y avaic sur sonc chemin.

Poinc de magic nécessaire
#94  Niveau minimum P4¥¢ [ 1]

‘Cype de pouvoir

(Magic Cénédreuse l

Alignementc nécessaire | Neucre / Chaocique
‘Cemps dincancacion | 1 dédett + 14
Ciole | Une case ou une ligne I
Ourée | Inscancanée I

Condicion de réussice :

Reéussice odligacoire

Niveau du ]S 1 2 3 4 5 6 T 8 9) 10
Longucuk Adu TUR | 9 3 3 5 6 7 8 9 10
€N MCTRC
Ourée du sorc en | 5 3 3 5 6 7 8 9 10
TOUR
dégacs de peu regu - PP
poun € panclin 1 dé de 12 + 8 de dégac
Oescripcion Ce sorc crée une Oarriére de peu dun mécre dépaisseur ec de I mécres de haug, onc ne disdngue Rien & cRavers mais

clle esc pranchissadle en recevanc des dégacs de peul

Le nécromancien doic écre & un mécre du feu quil crée ec (e MUR Ne peu Se FORMER SUR uUne créAcurel




Poinc de magic nécessaire
#94  Niveau minimum P 1]

‘Cype de pouvoir

(Magie Cénédreuse ‘

Alignement nécessaire Chaotique
‘Cemps dincancacion 1 dé de 8 + 2
Cible | 1 casc & 5 mécres max du JS |
Ourée | Oépend du niveau |
Condicion de réussice :
Réussice odligacoire
Niveau du JS 1 2 3 3 5 6 T 8 9 10
Nomore de
squelecce 1 1" detde 2 7 1 deNcsm2i -+ | 3
REANIME
Qe g | | dé de ! | dé de ! | dé de ! | dé de ! !
nvocacions €n
2 28 1 2887 284 3
TOURS
Ocscripcion Le nécromancien invoque des squelecce & combaccre avec (Ui, ils apparaissenc dans un courdillon de

poussiére. Le JS choisi (e Geu dapparicion dans un ragon de 5 mécres aucour de (Wi, ec donne des
ordres simple comme "Cucr les orcs’ dans {a langue des morc vivanc.

A {a pin de la durée de Uincancacion, les squelecces redeviendronc quun cas de poussiére.

Poinc de magic nécessaire
#94  Niveau minimum P4¥¢ [ 1]

‘Cype de pouvoir

(Magic Cénédreuse l

Alignementc nécessaire | Neucre / Chaocique
‘Cemps dincancacion | 1 dée de 2 + 2
Ciole | 1 créacure I
Ourée | Inscancanée I

Niveau du JS

Condicion de réussice :

Cchee du JP de la cidle

Oliscance pouvanc

&cre acceince en

mETre

‘Cemps

du sorc

Poids max. en kg

pouvanc &cre dloqué

Oescripcion

1 ) 4 3 4
1 2 3 3 5 6 7 8 ) 10
I minuce 2 minuces 3 minuces 4 minuces
3 1 ) 4 3 L] 5)
| e | e | e | Gie |
TOURS minuce minuces minuces minuces minuces
3 cours 3 cours 3 cours 3 cours

90Ky nmoKg 120Ky 130Ky moKg 150Ky 160Ky 170Ky 180 Kg 190 Kg

Oes coiles daraignées sencreméle dans les jamdes de {a viedme (Accendion, cela empéche jusce
(a cible de se déplacer, pas de combaccre ou de paiRe une accion avec ses mains! )

La ciote peu se dépécrer mais perd 3 cours.




AN

C/Aa/ne

/ >/
Poinc de pouvoir nécessaire 15
#9%  Niveau minimum P& 1]
Cype de pouvoir
Oon de Célépache ‘
Alignemenc nécessaire Aucun
‘Cemps dincancacion 1 dé de 10 + 20 cours
Ciole | I méere devanc (e JS |
Ourée | 20 cours |
Condidion de réussice :
Voir cadleau
Niveau du ]S 1 2 3 4 5 6 i 8 ) 10
Nombres de I 2 1 6 8 10 1l 12 13 1

passage possidle

Oiscance Max Oiiscance maydimum des 2 porcails en jours de marche = Niveau du JS + Bonus sagesse du ]S

50% de 60% de 65% de 70% de 5% de 80% de 85% de 90% de 95% de
Condicion de chance de chance de chance de chance de chance de chance de chance de chance de chance de Oblicacoi
1gACTOIRC
RrEussice Rréussice + Rréussice + REussice + REussice + Rréussice + Rréussice + Rréussice + Rréussice + Rréussice + 9

Bonus Sagesse Bonus Sagesse Bonus Sagesse Bonus Sagesse Bonus Sagesse Bonus Sagesse Bonus Sagesse Bonus Sagesse Bonus Sagesse

Oescripcion le célépache se concencre sur un lieu od il & déja poulé (e sol ec créé deux porcails magiques, (e

premick & 1 mécre devanc Wi ec le second & (endroic de ses pensées.
IC peuc écre raversé duranc (& durée d'ouveRcure par un Ecre vivant ou MORC aucanc de fois que son

niveau {e permec (Oes allez rRecour sonc donc possidles)

A AN i AV

C/Aa/m;

oA

#<4d  Nivcau minimum P&

Poinc de pouvoir nécessaire

‘Cype de pouvoir

Oon de Célépache |

| Aucun
| 1 dé de 2 secondefs)

Alignementc nécessaire

‘Cemps dincancacion
Cible |
Ource |

Condicion de réussice :

Aucune |

Voir_cadleau |

Lance 1 dé de 30 ec doic Faire moins ou €égal que

son score cocal en sagesse.

Niveau du ]S 2, 3 4 5 6 i 8 ] 10 1 12+
3
durée du | gede 2 + 1 dede3 +ldeded +1dedeS 1 dede6+1dede?+1dede8+1dede9+ | dedel0 I dedell + &
pOUVOiR €n obonus en bonus en oonus en oonus en oonus en oonus en oonus en obonus en + bonus en  bonus en +
4
secondes sagesse sagesse sagesse sagesse sagesse sagesse sagesse sagesse sagessc sagesse g
3
3

Ocscripcion Le ‘Célépache rige (e cemps un Orep inscanc.

Si unc accaque esc menée duranc ce temps, (¢ jec de couche est un 20 nacurel.
‘Cous les célépaches de niveau égal ou supéricuR au ]S ne sonc pas affeccés par ce Sorc |

Rappel : 10 secondes = 1 cour !




Poinc de magic nécessaire | | par niveau |

#<4  Niveau minimum P& 1]

Cype de pouvoir

(Dagie Noire ‘

Alignemenc nécessaire Aucun

‘Cemps dincancacion Inscancanée

Ciole | Croupe complec vue par e JS |
Ourée | (I dé de 2) + (Niveau du JS) Cours |

Condidon de réussice :

Cchec impossidle

Niveau du ]S 1 2 3 4 5 6 i 8 ] 10
Cout score  Couc score  Cout score  Cout score  Cour score  Couc score  Cout score  Couc score  Cout score g
Cout score inperieur ou inferieur ou inferieur ou infeRrieUrR ou infeRrieUrR ou infeRrieUrR ou inperieur ou inperieur ou inperieur ou 2‘
Changement INfERICUR 0U  ¢pale & 2 -  égale a 2 - égale a 3 - églea3 - égale a3 - égalea ¥ - égaleal - cgalead - églea5- 2
pour les accions égd(c‘é 1 _SUR Bonus chance  Bonus chance  Bonus chance  Bonus chance  Bonus chance  Bonus chance  Bonus chance  Bonus chance  Bonus chance 5
(s aup pouvoiR) le dé de jec  de (o cidle sur de (o cidle sur de & cidle sur de (a cidle sur de (o cidle sur de (& cidle sur de (a cidle sur de (o cidle sur de (& cidle sur g
N de couche esc (e gé de jec le dé de jec (e dé de jec (e dé de jec (e dé de jec (e dé de jec (e dé de jec (e dé de jec (e dé de jec §
€5 GRalED considére de couche esc de touche esc de couche esc de couche esc de couche esc de couche esc de couche esc de couche esc de touche esc €
cioles comme unc considéré considéré considéré considéré considéré considéré considéré considéré considéré §
maladresse comme une comme une comme une comme une comme une comme une comme une comme une comme une Zg
maladresse maladresse maladresse maladresse maladresse maladresse maladresse maladresse maladresse

Oescripcion Le groupe visée esc sujec & paire plus de maladresse que dhadicude ec annule les donus du au 20 nacurel.

Ce sorc nacceine pas les lancemencs de pouvoirs cc sc {ance en dédbuc de Tour si vous ne voulez pas perdre (e TOUR
en cour ! (Noudliez pas de le dire au QD] 1)

Un sorc de Proceccion maladresse annule ces deux sores |

Poinc de magic nécessaire | 2 I

#<4d  Nivcau minimum P& |I]

‘Cype de pouvoir

| (Magie de dienpaisance I

Alignementc nécessaire | Aucun

‘Cemps dincancacion | Inscancanée

Ciole | Croupe complec vue par le JS |
Ourée | Voir cadleau |

Condicion de réussice :

REussice obligacoire

Niveau du ]S 1 2 33 A 5 6 7 8 9 10

Oue ldéede 1déde 1déde 1déde 1déde 1déde 1déde 1déde 1 déde Combac
'URCC €N TOURS
385 SIEEY SEES SR SEES B  ZEEC 20 20  copslcc

Oescripcion Le groupe visée ne peu plus paire de maladresse !
Ce sorc sc lance en déduc de cour si vous ne voulez pas perdre le cour en cour ! (Noudlicz pas de le dire au QD) !

)

Un sorc maladresse annule les deux sorc !




VA

Poinc de magie nécessaire | | * 1 par niveau |

#<4  Niveau minimum P& 1]

Cype de pouvoir

(Magie Neucre ‘

Alignemenc nécessaire Aucun

‘Cemps dincancacion 1 dé de 3 + 1

Civle | | créacure |

Ourée | 5 Cours |

Condicion de réussice :
Cchec impossidle

<
=

Niveau du ]S 1 Y, 23 4 59 6 7 8 ) 10
AN

Poincs de
% dégacs de peu ) ldede2+2 Ildede3+ ldede%+ ldede5+ ldede6+2ldede?+7 Idede8+ Idede9+9 |dédell+
nu.
A& SOUSTRAIRE I + bonus 3 + donus I + donus 5 + donus + bonus + bonus 8 + bonus + donus 10 + donus
A C
[L()J’)CCR par (e SO sagesse sagesse sagesse sagesse sagesse sagesse sagesse sagesse sagesse
JS)
Oescripcion Le JS lance une pecice sphére cranslucide mais visible sur (Ui ou sur une aucre cidle sicué & 10 mécre mapdmum.
La créacure recevanc cecee sphére absOROCRA une parcie des dégdcs de peu sans {a moindre séquelle et si ne perd
aucun dégac, ne sen aperRcevRa MEME pas.
- ILLASLOIT DAjUeiLe
Poinc de magic nécessaire | 4 I

Clvawaras i av

c/éﬁjﬁ

ok s

#<4d  Nivcau minimum P& |I]

‘Cype de pouvoir

(Magie Neucre |
Alignementc nécessaire | Aucun
‘Cemps dincancacion | 1 déde2+5

Ciole | Créacure, objec ou aiR |
Ourée | Voir cadleau |
Condicion de réussice :
JP sur créacure couché
REussice 0bligaToiRe SUR AuTRes cibles
Niveau du ]S 1 2, 33 4

Douvance

Scadique

({ittusion ne suis pas les mouvemencs de (& cidle)

‘Cype diltusion

((itusion suis parpaicement les mouvemencs de (& cidle)

600

e g 1d‘deleédtl()ldédczoldédc30ldédCGO]déchO]dédCGO 2 dé de 60 2 dé de 60O 4
CMpPSs C C C sccondes

. P. + 10 () TS0 + 40 + 60 + 80 + 100 + 200

(illusion 5 Secondes (60 cours)
Secondes Secondes Secondes Secondes Secondes Secondes Secondes Secondes 10 min)

min,

Oescripcion ]_c JS doic coucher sa cible pourR que (¢ SORT commence ainsi, Ttoutes créatures sapprochanc & moins de 20 mécres de

{a cidle visionne Uillusion !
Accencion, ce sorRc ne poncdonne pas si it g a de (eau encre {illusion ec la vue dune créacure | Oe plus, si les

créacures vois quelque chose de non crédidle, e (D) peu {eur paire paire un jec dincelligence.

Rappet: | wour = 10 secondes




Sdort ingtartanée

| 20 + 1 par niveau |

Poinc de magic nécessaire

#<4  Niveau minimum P& 3]

Cype de pouvoir

(Magie Cénédreuse ‘

Alignement nécessaire Chaotique

1 dé de 5+ 1

‘Cemps dincancacion

Ciole | unc CREATURE | 1) { .i } ' ¢ ¥
Ourée | Inscancanée | ‘4" 2 i )

Condicion de réussice : g \J\-’J,‘( ;

N &7

JP de la cidle couché o e 58

Niveau du ]S ) 4 5 6 i 8 9 10 1 |72
Nomore

(aximum de

| deRGER? + | dCHEEES + | deNEENI + | dCNGENS + | deNGENG + | delGER/ + | dcNESNS + | deNEENO + | cENSENIO | deNEEmll +

PV rescanc de 20 25 30 35 10 15 50 60 + 65 70

{a cidle pouvanc

écre enlever

OCSCRiption Le necromancien couche ¢a cidle dune main ou de sonc arme ec prononce Meurc’ en langage MORCT-vivanc, sonc visage change en apparence squeleccique
epproyadle e son Regard nesc que NEANC...

Si a cidle échoue a son JP, (& vicdime perd couc ces poinc de vie (A 0 PV) & condicion que ces dernicrs ne soic pas plus élever que ce quil peu prendre a
son niveau. Oone un nécromancien doic dien jaugé (& vie de son adversaire sinon {e SORC ne fera aucun eppec |

Les more vivane ne sonc pas appeccé par ce sorc |

AN

C/Au/m"

oA

Poinc de pouvoir nécessaire

#<4d  Nivcau minimum P& 1]

‘Cype de pouvoir

Oon de Célépache |

| Aucun
1 dé de 3 + 3

Alignementc nécessaire

‘Cemps dincancacion |

Ciole | 1 créacure ou plus I
Ourée | Inscancanée I
Condicion de réussice :
Cchee du JP de la cidle
Niveau du JS 1 2 )
Nomére de
CREATURES 1 2 3 i 5 6 7 8 9 10
visées
Oescripcion Le ‘Célépache donne & (& cidle un ordre d'un moc exécucadle Rapidemenc sans répléchir, quelle s'appligue & suivke de son micux. Cn

voici quelques exemples :
Approche, Lache, Tombe, Fuis, Datee, Soupre, ccc... (Accendion, Meurc” [aic souvenc échouer (e sorc, car {a maniére donc (a cidle doic
sy prendre demande Réplexion, onc ne meurc pas sur commande & moins de concrOlCR SON COCUR...)

Si le sujec esc incapadle d'obéir & Cordre une pois son cour venu, le sorc échoue.




AN

C/Aujé

Poinc de pouvoir nécessaire

#<4  Niveau minimum P&

Cype de pouvoir

Oon de Célépache ‘

Alignement nécessaire Aucun
‘Cemps dincancacion 1 Cour
Cible | Aucune |
Ourée | Inscancanée |
Condicion de réussice :
Voir cadleau
Niveau du JS 3 4 5 6
RrCussice :

crée un dé de

o . 90 80 0 60 50 1) 48 20 16 15

% cc paire +

ou ¢gale &
OCSCRiption ArrEcer (¢ temps esc une chose, mais voyager dans (¢ cemps esc dien plus compliqué, clesc pour cela quun télépache & deaucoup déchec pour

cc pouvoir, €t st trés {imicé dans cemps !

Cn eppec, e cemps de se concencrer {ui prend déja | cour cc peu revenik 2 cours en arriére, donce il peu jusce Rrevenik au déduc du cour
accuellel!

le faic de reprendre un cour au déduc annule couces {es accions du cour, cc les résulcacs de cout {es dés sonc & ReciRer !

S gy o e o

C/Au/m;

oA

Poinc de pouvoir nécessaire

#<4d  Nivcau minimum P& |I]

‘Cype de pouvoir

Oon de Célépache |

Loga( OU NCUCRE
1 dé de 3+ 6

Alignementc nécessaire |

‘Cemps dincancacion |

Ciole | un végeale I
Ourée | Inscancanée I
Condicion de réussice :
Cchee impossiole

Niveau du ]S 1 2, 33 4
Nomore de

uescons (ws d

9 | 2 3 3 5 6 7 8 9 P

pouvanc imice

€cre posées

Oescripcion Le ‘Célépache incerroge un ardre, du lichen, ou couc aucre végécal, qui répondra seulemenc par ‘oui’ ou mon” dans son
espric. | Les aucres P) nencendenc done ni {es quescions, ni {es rRéponses mais une (UCUR verce sorcanc de VOcRe main
sc voic !)

Si {a guesdion esc plou, it Ny aura pas de réponse, mais (e gros avancage, cesc que (& nacure ne menc pas |

(Dériez vous des incerprécacions possidle ec noudlicz pas quun végécale nesc pas un humain !




FSoufe Se fen

Poinc de magic nécessaire | Niveau du JS + 3 |

#<4  Niveau minimum P&

‘Cype de pouvoir

| (Dagie Noire ‘
?\(ignemcnt nécessaire Aucun

‘Cemps dincancacion 6 sccondes

Cible | 1 scule Créacure |
Ourée | Quasi inscancanée |

Condicion de réussice :

Cchec impossiole

Niveau du JS 3 A 5
I de I de I de I de | de | de | de I de I de | de -
Oég&ZS inpligcs de 3 de 1 de 5 de 6 de 7 de 8 de 9 de 10 de 11 de 12 &x
+ 10 + 12 - + 16 18 + 20 + 22 - 21 + 26 %) -
Migaty | Rigats
) . el e
Zone impaccée kil S
. A iy | Taiges Taigets | Thigets | gy
en METres A p S | s | maximan
arrONdiR - au 1:3;; Taigets mj‘ e i ':;'g"{" F',_-;z‘“ Taiguts | migats
SUPERICUR s Ll B e il e
:‘_’;‘ m miguts | migats 1:3:]7&;«- Taiguts | Migats
par 2 par 2 ||meximum | maximam por2 |
Ocscripcion Le JS crée une doule enplammée provoquanc des dégdcs de peu sur (impacc ec {a zone avoisinance.
Le JS couche aucomaciquemenc sa cible & pardr du momenc ou il (& voic.
1t esc impossidle de viser & un endroic précis (main, céce, ecc...).
Poinc de magic nécessaire |I]

#<4d  Nivcau minimum P&

‘Cype de pouvoir

| (Dagie Noire l
Alignementc nécessaire | Neucre / Chaocique
‘Cemps dincancacion | 1 dé de 3+ 14
Ciole | 1 scule Créacure I
Ourée | Inscancanée I

Condicion de réussice :

Cchee du JP de la cidle

Niveau du JS /) 3 4 5 6 | 8 9 10 1 12+
R

Nomore de 1 de 1 de 1 de 1 de 1 de 1 de 1 de 1 de 1 de 1 de 8
PO adsoroe e 5 de 7 de 9 de 1 de 1% de 16 de 18 de0 dey  doel 8

Nomore de rois

que {e sorc peu 1

R ) 2 3
écre {ancé duranc
1 combac
Oescripcion Le JS cend l(es bras vers sa cidle cc une umicre dleucé vient & Wi couc en aganc {es yeux gorges déncryic.

Les POD ainsi récupérés sonc & déduire de {a vicdme ec ce SoRC ne pedc ERre paic quune fois par crEaTURe |

Ceci ne ponccionne pas pour les poincs de pouvoiR dun célépache car ses paculeés sonc dues & une CONCENTRATON €T
non & de (& magic !




AV

Poinc de pouvoir nécessaire
#94  Niveau minimum P

‘Cype de pouvoir

Oon de Célépache ‘

Alignemenc nécessaire Neuere / Chaotigue
‘Cemps dincancacion 1 dé de 5

Ciole | une créacure ou plus |
Ourée | inscancanée |

Condicion de réussice :

REussice  odligacoire

Ourée de (eppec

en cour 1 2 3 A 5) 6 7 8 9) 10

Ocscripcion Le JS lance ce sorc en regardanc ses cidles, cela provoque un donus de porce chez cux !

>
Niveau du ]S 2 3 & 1l 12+
AN
Ocgac A direr | | ) ) ) ) ) ) ] )
" Il 6t Il 6t I de I de I de I de I de 1 de 1 de 1 de
R aque
P de 2 de 3 de 4 de 5 de 6 de 7 de 8 de 9 de 10 de 10 + 1
cole
Nomore de cidles
impaccées 2 3 4 S 6
Oescripcion Le célépache Simule un choc dans (espric de ses cibles, ces derniéres sonc cellemenc convaincues de voiR un poing
\\JO énorme les fRAPPER avee une violence inouie que (eur corps perd récllemenc des poincs de vie !
Pour coucher plus dune créacure, a cidle suivance doic ére & cocé de celle touchée avanc (Les diagonales sonc
égalemenc considérées comme  (imicrophes).
Poinc de magic nécessaire
#94  Niveau minimum P4¥¢ 1]
‘Cype de pouvoir
(Magie de dienpaisance l
Alignementc nécessaire | Loga( / Neucre
\ ‘Cemps dincancacion | 1 dé de 2
Ciole | Créacures visidles voulu par le ]S I
Ourée | Oépend du niveau I
Condicion de réussice :
REussice obligacoire
S
Niveau du JS 1 2, 33 1+
\ —_—
Bonus de porce 2
supplémencaire 1 de 1 de 1 de N
1 1 1 1 2 2 2 g
A couces (es de 2 de 2 de 2 B
E cidtes B

Comme il ne peuc se Vvoir, ceci esc donc inepricace sur (Wi !

(NOLR: Ceci esc comparadle & un Bupf’, cerme souvenc udlisé dans les ADADORPC)




Nombore de chancs par jour :
I pour fes niv 1 & 3

2 pour les niv ¥ & 9
3 pour les niv 10 ec +

‘Cype de pouvoir

Chanc

?\(ignemcnt nécessaire Aucun

‘Cemps du chanc 18 cours

Ciole |

Ragon de 5 mécres

Ourée | 24 Deures

Condicion de réussice :

O¢ de 60 & lancer par e Joueur qui écouce
son bonus chance a addicionner

+

P2 C \VILYNCL

Niveau du ]S | 9 3 4 5 6 8
2 0 TEs - 6 cc - ) i i 4 cc - 3iEs - 2Es - 1 cc -
% +] 8 a 59 7a58 6 a 57 5 a 56 4} a 55 34 5% 2419
;‘:; +2 60 cc + S9YEe -+ S58fEe + STEer + 564Ee + SSEEer + SOfEe +
g +3 Y% Y% % % % % %
3 i Y% Y% % % % % %
= 5 % % % % % % %

11

/
TEs -
8 a 59
60 ec +

/

/

15 20
/ /
/ /
TEs - Y
8 a 59 7 cc -
60 et + 8 a 59
/ 60 ec +

Oescripcion

Ce chanc donne un donus dagilice !

Ce chanc esc un des plus apprécié des gucerricrs, car it donne de Uencrain & couces {es manccuvres de

combac, égaye (e cacur des moins valeureux ec mocive encore davancage celui des héros |

EhHant : Fa Helle aubaine

Nombre de chancs par jour :
I pour les niv 1 & 3

2 pour les niv 4 & 9
3 pour les niv 10 ec +

‘Cype de pouvoir

Chanc

Alignementc nécessaire | Neurre ou loyal

‘Cemps dincancacion | 12 cours
Cible | Ragon de 5 mécres -&-'h“ 0
Ourée | 24 Deures E

Condicion de réussice :

)x me dhe /M

.

’Moslw che tu me uccu(t * rm

3 et i gan e ¢ g Bwu,

L o-tlm % d ﬁu}—f:
o s YO nw.‘-ﬂ. .
S WM. D S e S S

mo:to

3. =

e SO ESwSN |
O¢ de 60 & lancer par (e Joueur qui écouce +
son donus chance & addicionner b5
Niveau du JS | 7 3 4 5 6 8 1 15 20
2 0 [ < o 6 et - SEEE - 4 et - ) (i o 2 et - | ec - % % /
<
§ +1 8 4 59 7458 6 a 57 5 4a 56 4455 3 a 5% 2419 7 cc - Y% /
E +2 60 ec + S9€e + 584€e + STRESR + 5G)E= + SSEEel + SOREE + 8 a 59 7 cc - /
- +3 / / / / /A / / 60 cc + 8 a 59 7 cc -
<
3 o / / / / / / / / 60 cc + 8459
< +5 /] /] ] ] ] ] % ] ] 60 cc +
Oescripeion Ce chant nesc pas souvent ucilisé, pourcanc il peu savérer porc ucile & ceux qui (écouce quand (a

chance ce paic rare, (espoiR paic vivee ec cecce musique en redonne !

Ce chanc donne un donus de chance !




AT ¢ P experience est

Nombore de chancs par jour :
I pour fes niv 1 & 3

2 pour les niv ¥ & 9
3 pour les niv 10 ec +

‘Cype de pouvoir

Chanc ‘

Alignemenc nécessaire

Aucun

‘Cemps du chanc

15 cours

Ciole |

Ragon de 5 mécres |

Ourée |

Condicion de réussice :

24 Deures |

O¢ de 60 & lancer par (e Joueur qui écouce -+

son donus chance & addicionner

Niveau du ]S 1 2, 3 4 5) 6 8 11 15 20
< g 0 7 cc - 6 cc - 5 cc - } cc - 3t - 25 - I et - / / /
gg +15 89 7458 6 & 57 5 a 56 3455 3t 2419 6 - % /
‘3% *30 60 ec + S9fge + 58 ec + STges + 56 ec + S5§€e + 50 ec + 8 459 es - //
£ 8 +60 % % J J / / / 60 cc + 8459 7 e -
SR / / / / / / 7 G0+ 8IS
ST w0 / / / / / / / B O
Oescripion Ce chanc éclaircic Uespric des audiceur, {e cerveau analyse {es événemencs avee une compréhension

déconcercance ec une grande clarcé, par cxemple, vous apprencz donc dien micux COMMENT TENiR CNCORE
micux vocre épéc ou incancer vocre sorc dune maniére plus opdmisé !

Ce chant paic acquérir plus vice de (expérience !

Nombre de chancs par jour :
I pour les niv 1 & 3

2 pour les niv 4 & 9
3 pour les niv 10 ec +

‘Cype de pouvoir

Chanc |

Alignementc nécessaire | Chaodque ou neucre

‘Cemps dincancacion | 12 cours

Ragon de 5 mécres I

214 Deures I

Cible |
Ourée |

Condicion de réussice :

O¢ de 60 & lancer par (e Joueur qui écouce +
son donus chance a addicionner

Niveau du JS | 2 3 1 5) (] 8 11 15 20

§ 0 [ < o 6 et - L) e & 4 ec - 3 et - 253 - | e 3 % % /
EQ -5 8 4 59 7458 6 a 57 5 4a 56 4455 3 a 5% 2419 7 cc - % /
E\% -0 60 ec + SOREeR + SGEe + STE= + SGREE + SSEEel + S0fEe + 8 a 59 Tise - Y

E § -20 % % % % / % % G0lec + 859 7 2
M / / / / / / T R
] 0 4 4 4 % % 4 14 A 60 cc +
Ocscrziption Ce chant prole (& démence, Uespric des audiceurs esc persuadé décre immoreel cc  prend (e dessus sur {a soupprance & cel poinc que cela poncdionne ! Les

gens {ayanc écoucé perde 10 de donus de charisme, cesc un eppec secondaire de (a “semi polic” les possédancs !

Les PV que (e joueur aurai du perdre ne doivenc pas écre plus bas que ceux quil & obcenu au cadleau ci dessus; dans ce cas il meure! Sinon, (e nomdre de
PV du joucur qui aurai du mourir resce & 2 PV ! L’cg:ct du chanc ne ponccionne quune fois et se déclenche & 1 PV. le joucur reprend couc ces esprics
jusce aprés (e coup facale qui aurai du meccre fin & ses jours !

Ce chanc repousse (& morc |




